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1. linke Seite des Patentes: 

Kryptowährungssystem mit Körperaktivitätsdaten 


Kurzfassung 


Die Aktivität des menschlichen Körpers in Verbindung mit einer Aufgabe, die einem Benutzer zur 
Verfügung gestellt wird, kann in einem Mining-Prozess eines Krypto-Währungssystems verwendet werden. 
Ein Server kann eine Aufgabe für ein Gerät eines Benutzers bereitstellen, das kommunikativ mit dem 
Server gekoppelt ist. 

Ein Sensor, der mit dem Gerät des Benutzers kommunikativ gekoppelt oder in diesem enthalten ist, kann 
die Körperaktivität des Benutzers erfassen. 

Körperaktivitätsdaten können auf der Grundlage der wahrgenommenen Körperaktivität des Benutzers 
erzeugt werden. 

Das mit dem Gerät des Benutzers kommunikativ gekoppelte Kryptowährungssystem kann überprüfen, ob 
die Körperaktivitätsdaten eine oder mehrere vom Kryptowährungssystem festgelegte Bedingungen erfüllen, 
und dem Benutzer, dessen Körperaktivitätsdaten überprüft werden, eine Kryptowährung zuteilen. 


Beschreibung 


KR YPTO-WÄHRUNGSSYSTEM MIT KÖRPERAKTIVITÄTSDATEN 
HINTERGRUND 


[0001] Eine virtuelle Währung 
(auch als digitale Währung bekannt) 

ist ein Tauschmittel, das im Allgemeinen über das Internet implementiert wird, nicht an eine bestimmte, 
von der Regierung unterstützte "flache" (gedruckte) Währung wie den US-Dollar oder den Euro gebunden 
ist und in der Regel so konzipiert ist, dass es sofortige Transaktionen und eine grenzenlose 
Eigentumsübertragung ermöglicht. 

Ein Beispiel für eine virtuelle Währung ist die Krypto-Währung, bei der Kryptographie zur Sicherung von 
Transaktionen und zur Kontrolle der Schaffung neuer Einheiten eingesetzt wird. 


[0002] Es gibt mehrere Krypto Währungen. 

Die bekannteste von ihnen ist eine blockkettenbasierte Ki'ypto Währung. 

Die meisten blockkettenbasierten Kryptowährungen sind dezentralisiert in dem Sinne, dass sie keinen 
zentralen Kontrollpunkt haben. 

Eine blockkettenbasierte Kryptowährung kann jedoch auch in einem zentralisierten System implementiert 
werden, das über einen zentralen Kontrollpunkt für die Kryptowährung verfügt. 

Bitcoin ist eines der Beispiele für blockkettenbasierte Krypto-Währung. 

Es wird in einem Artikel von Satoshi Nakamoto aus dem Jahr 2008 mit dem Titel "Bitcoin: A peer-to-Peer" 
beschrieben. 


Elektronisches Kassensystem' 




[0003] Eine Blockkette ist eine Datenstraktur, die eine Liste von Transaktionen speichert und als ein 
verteiltes elektronisches Hauptbuch gedacht werden kann, das Transaktionen zwischen Quell- und 
Zielkennung(en) aufzeichnet. 

Die Transaktionen werden in Blöcken gebündelt, und jeder Block (mit Ausnahme des ersten Blocks) 
verweist auf einen früheren Block in der Blockkette oder ist mit diesem verknüpft. 

Computerressourcen (oder Knoten usw.) pflegen die Blockkette und validieren kryptographisch jeden 
neuen Block und die in dem entsprechenden Block enthaltenen Transaktionen. 

Dieser Validierungsprozess umfasst die rechnerische Lösung eines schwierigen Problems, das auch leicht 
zu verifizieren ist und manchmal als "proof-of-work" bezeichnet wird. 

Dieser Prozess wird als "Bergbau" bezeichnet. 

Das Mining kann ein Zufallsprozess mit geringer Wahrscheinlichkeit sein, so dass viel Versuch und Irrtum 
erforderlich ist, um ein rechnerisch schwieriges Problem zu lösen. 

Dementsprechend kann der Abbau enorme Mengen an Rechenenergie erfordern. 


Beschreibung 

KRYPTO-WÄHRUNGSSYSTEM MIT KÖRPERAKTIVITÄTSDATEN 

HINTERGRUND 


[0001] Eine virtuelle Währung (auch als digitale Währung bekannt) ist ein Tauschmittel, das im 
Allgemeinen über das Internet implementiert wird, nicht an eine bestimmte, von der Regierung unterstützte 
"flache" (gedruckte) Währung wie den US-Dollar oder den Euro gebunden ist und in der Regel so 
konzipiert ist, dass es sofortige Transaktionen und eine grenzenlose Eigentumsübertragung ermöglicht. 

Ein Beispiel für eine virtuelle Währung ist die Krypto-Währung, bei der Kryptographie zur Sicherung von 
Transaktionen und zur Kontrolle der Schaffung neuer Einheiten eingesetzt wird. 


[0002] Es gibt mehrere KryptoWährungen. 

Die bekannteste von ihnen ist eine blockkettenbasierte Krypto Währung. 

Die meisten blockkettenbasierten Kryptowährungen sind dezentralisiert in dem Sinne, dass sie keinen 
zentralen Kontrollpunkt haben. 

Eine blockkettenbasierte Kryptowährung kann jedoch auch in einem zentralisierten System implementiert 
werden, das über einen zentralen Kontrollpunkt für die Kryptowährung verfügt. 

Bitcoin ist eines der Beispiele für blockkettenbasierte Krypto-Währung. 

Es wird in einem Artikel von Satoshi Nakamoto aus dem Jahr 2008 mit dem Titel "Bitcoin: A peer-to-Peer" 
beschrieben. 


Elektronisches Kassensystem". 


[0003] Eine Blockkette ist eine Datenstruktur, die eine Liste von Transaktionen speichert und als ein 
verteiltes elektronisches Hauptbuch gedacht werden kann, das Transaktionen zwischen Quell- und 
Zielkennung(en) aufzeichnet. 

Die Transaktionen werden in Blöcken gebündelt, und jeder Block (mit Ausnahme des ersten Blocks) 
verweist auf einen früheren Block in der Blockkette oder ist mit diesem verknüpft. Computerressourcen 
(oder Knoten usw.) pflegen die Blockkette und validieren kryptographisch jeden neuen Block und die in 
dem entsprechenden Block enthaltenen Transaktionen. 

Dieser Validierungsprozess umfasst die rechnerische Lösung eines schwierigen Problems, das auch leicht 
zu verifizieren ist und manchmal als "proof-of-work" bezeichnet wird. 

Dieser Prozess wird als "Bergbau" bezeichnet. 

Das Mining kann ein Zufallsprozess mit geringer Wahrscheinlichkeit sein, so dass viel Versuch und Irrtum 
erforderlich ist, um ein rechnerisch schwieriges Problem zu lösen. 


Dementsprechend kann der Abbau enorme Mengen an Rechenenergie erfordern. 

[0004] Im Hinblick auf diese und andere allgemeine Überlegungen wurden die folgenden 
Ausführungsformen beschrieben. 

Auch wenn relativ spezifische Probleme diskutiert wurden, sollte man sich darüber im Klaren sein, dass die 
Ausführungsformen nicht auf die Lösung der im Hintergrund identifizierten spezifischen Probleme 
beschränkt sein sollten. 


ZUSAMMENFASSUNG 


[0005] Einige beispielhafte Verkörperungen der vorliegenden Offenlegung können die Aktivität des 
menschlichen Körpers in Verbindung mit einer Aufgabe, die einem Benutzer zur Verfügung gestellt wird, 
als Lösung für die "Bergbau"-Herausforderungen in Kryptowährungssystemen verwenden. 

Zum Beispiel kann eine Hirnstromwelle oder Körperwärme, die vom Benutzer abgegeben wird, wenn der 
Benutzer die von einem Informations- oder Dienstleistungsanbieter bereitgestellte Aufgabe ausführt, wie 
z.B. das Ansehen von Werbung oder die Nutzung bestimmter Internet-Dienste, im Mining-Prozess 
verwendet werden. 

Anstelle der massiven Rechenarbeit, die einige herkömmliche Krypto-Währungssysteme erfordern, können 
Daten, die auf der Grundlage der Körperaktivität des Benutzers erzeugt werden, ein Beweis für die Arbeit 
sein, und daher kann ein Benutzer das rechnerisch schwierige Problem unbewusst lösen. 

Dementsprechend können bestimmte beispielhafte Verkörperungen der vorliegenden Offenlegung sowohl 
die Rechenenergie für den Bergbauprozess reduzieren als auch den Bergbauprozess beschleunigen. 


[0006] Systeme, Methoden und Hardware-Aspekte von computerlesbaren Speichermedien werden hier für 
ein Krypto-Wähmngssystem bereitgestellt, das Daten über die Aktivität des menschlichen Körpers 
verwendet. 

Nach verschiedenen Ausführungsformen der vorliegenden Offenlegung kann ein Server eine Aufgabe an 
ein Gerät eines Benutzers liefern, das kommunikativ mit dem Server gekoppelt ist. 

Ein Sensor, der mit dem Gerät des Benutzers kommunikativ gekoppelt oder in diesem enthalten ist, kann 
die Körperaktivität des Benutzers erfassen. 

Körperaktivitätsdaten können auf der Grundlage der wahrgenommenen Körperaktivität des Benutzers 
erzeugt werden. 

Ein Kryptowährungssystem, das kommunikativ mit dem Gerät des Benutzers gekoppelt ist, kann 
überprüfen, ob die Körperaktivitätsdaten eine oder mehrere vom Kryptowährungssystem festgelegte 
Bedingungen erfüllen oder nicht, und dem Benutzer, dessen Körperaktivitätsdaten überprüft werden, 
Kryptowährung zuteilen. 


[0007] Beispiele sind als ein Computerprozess, ein Computersystem oder als ein Herstellungsgegenstand 
wie ein Gerät, ein Computerprogrammprodukt oder ein computerlesbares Medium implementiert. 


Nach einem Aspekt ist das Computerprogrammprodukt ein von einem Computersystem lesbares 
Computerspeichermedium, das ein Computerprogramm mit Befehlen zur Ausführung eines 
Computerprozesses kodiert. 


[0008] Diese Zusammenfassung dient dazu, eine Auswahl von Konzepten in vereinfachter Form 
vorzustellen, die weiter unten in der Ausführlichen Beschreibung näher beschrieben werden. Diese 
Zusammenfassung dient weder dazu, Schlüsselmerkmale oder wesentliche Eigenschaften des 
beanspruchten Gegenstands zu identifizieren, noch soll sie dazu verwendet werden, den Umfang des 
beanspruchten Gegenstands einzuschränken. 


KURZBESCHREIBUNG DER ZEICHNUNGEN 


[0009] Verschiedene Ausführungsformen in Übereinstimmung mit der vorliegenden Offenlegung werden 
unter Bezugnahme auf die Zeichnungen beschrieben, in denen: 


[0010] FIG. 1 illustriert eine beispielhafte Umgebung, in der einige beispielhafte Ausführungsformen der 
vorliegenden Offenlegung praktiziert werden können; 


[0011] FIG. 2 zeigt ein Systemdiagramm eines dezentralisierten Kryptowährungssystems gemäß einer 
beispielhaften Verkörperung der vorliegenden Offenlegung; 


[0012] BILD 3 zeigt ein Flussdiagramm einer computer-implementierten Methode gemäß einer 
beispielhaften Verkörperung der vorliegenden Offenlegung; 

[0012] BILD 3 zeigt ein Flussdiagramm einer computer-implementierten Methode gemäß einer 
beispielhaften Verkörperung der vorliegenden Offenlegung; 


[0013] BILD 4 zeigt ein Flussdiagramm einer Operation zur Generierung von Körperaktivitätsdaten gemäß 
einer beispielhaften Verkörperung der vorliegenden Offenlegung; [0012] BILD 4 zeigt ein Flussdiagramm 
einer computerimplementierten Methode gemäß einer beispielhaften Verkörperung der vorliegenden 
Offenlegung; 


[0014] FIG. 5 zeigt ein Flussdiagramm einer Operation zur Verifizierung von Körperaktivitätsdaten gemäß 
einer beispielhaften Verkörperung der vorliegenden Offenlegung; 

[0014] FIG. 5 zeigt ein Flussdiagramm einer Operation zur Verifizierung von Körperaktivitätsdaten gemäß 
einer beispielhaften Verkörperung der vorliegenden Offenlegung; 


[0015] FIG. 6 zeigt eine Blockkette und zwei beispielhafte Blöcke der Blockkette gemäß einer 
beispielhaften Verkörperung der vorliegenden Offenlegung; 

[0014] BILD 6 zeigt ein Flussdiagramm einer Operation zur Überprüfung von Körperaktivitätsdaten gemäß 
einer beispielhaften Verkörperung der vorliegenden Offenlegung; 


[0016] FIG. 7 zeigt ein Flussdiagramm einer computer-implementierten Methode unter Verwendung eines 
Vektors oder einer Einbettung gemäß einer anderen beispielhaften Verkörperung der vorliegenden 
Offenlegung; und [0017] FIG. 8 illustriert ein beispielhaftes Blockdiagramm eines Computers oder 
Verarbeitungssystems, in dem Prozesse, die an dem hier beschriebenen System, der Methode und dem 
Computerprogrammprodukt beteiligt sind, implementiert werden können. 


[0018] Entsprechende Ziffern und Symbole in den verschiedenen Abbildungen beziehen sich im 
Allgemeinen auf die entsprechenden Teile, sofern nicht anders angegeben. 

Die Abbildungen sind gezeichnet, um die relevanten Aspekte der Ausführungsformen deutlich zu 
veranschaulichen, und sind nicht unbedingt maßstabsgetreu gezeichnet. 


DETAILLIERTE BESCHREIBUNG VON AUSFÜHRUNGSFORMEN 


[0019] In der folgenden ausführlichen Beschreibung wird auf die beigefügten Zeichnungen verwiesen, die 
einen Teil dieser Beschreibung bilden und in denen zur Veranschaulichung bestimmte Ausführungsformen 
gezeigt werden, in denen die Erfindung praktiziert werden kann. 


Diese Ausfühmngsformen werden hinreichend detailliert beschrieben, um den Fachleuten die Ausübung 
der Erfindung zu ermöglichen, und es ist zu verstehen, dass auch andere Ausführungsformen verwendet 
werden können und dass strukturelle, logische und elektrische Änderungen vorgenommen werden können, 
ohne vom Geist und Umfang der Erfindung abzuweichen. 

Die folgende detaillierte Beschreibung ist daher nicht in einem einschränkenden Sinne zu verstehen, und 
der Umfang der Erfindung wird nur durch die beigefügten Ansprüche und deren Äquivalente definiert. 
Gleichartige Zahlen in den Abbildungen beziehen sich auf gleichartige Komponenten, was aus dem 
Benutzungszusammenhang ersichtlich sein sollte. 


[0020] Der Begriff "Krypto-Währung" kann eine digitale Währung bedeuten, in der 
Verschlüsselungstechniken verwendet werden, um die Erzeugung von Währungseinheiten zu regeln und 
den Transfer von Geldern zu überprüfen. 

Viele Kryptowährungen beinhalten die Verwendung einer Blockkette, um Sicherheit zu gewährleisten und 
Betrug als doppelte Ausgabe zu verhindern. 

Einige Verkörperungen der vorliegenden Offenlegung können in anderen Kryptowährungsmechanismen als 
einer Blockkette verwendet werden. 

Das hier beschriebene System, die Methode und die Computerprogrammprodukte können sowohl in 
zentralisierten als auch in dezentralisierten Kryptowährungsnetzwerken oder Datenbanken eingesetzt 
werden. 


[0021] BILD 1 illustriert eine Beispielumgebung 100, in der einige beispielhafte Ausführungsformen der 
vorliegenden Offenlegung praktiziert werden können. 

Die Beispielumgebung 100 umfasst unter anderem mindestens einen von Task-Server 110, 
Kommunikationsnetzwerk 120, Benutzergerät 130, Sensor 140 und Krypto-Währungssystem 150. 


[0022] Der Task-Server 110 kann eine oder mehrere Aufgaben für das Benutzergerät 130 über das 
Kommunikationsnetzwerk 120 bereitstellen. Zum Beispiel kann der Task-Server 110 mindestens einer der 
folgenden Server sein: ein Web-Server, der Webseiten liefert oder bereitstellt, ein Anwendungsserver, der 
Anwendungsoperationen zwischen Benutzern und Anwendungen oder Datenbanken abwickelt, ein Cloud- 
Server, ein Datenbank-Server, ein Datei-Server, ein Service-Server, ein Spiele-Server, der Spiele oder 
Dienste für ein Spiel implementiert, und ein Medien-Server, der Medien wie Video- oder Audio-Streaming 
bereitstellt. 

Die vom Task-Server 110 bereitgestellten Aufgaben werden im Folgenden ausführlicher besprochen. 


[0023] Alternativ kann das Krypto-Währungssystem 150 eine oder mehrere Aufgaben für das 
Benutzergerät 130 bereitstellen. 

In einem dezentralisierten Kryptowährungsnetzwerk können die Aufgaben beispielsweise von 
Bergarbeitern dem Benutzergerät 130 vorgeschlagen werden 
(z.B. Rechenressourcen oder Knoten 210 von BILD 2). 

In einem anderen Beispiel, in einem zentralisierten Kryptowährungssystem, kann ein 
Kryptowährungsserver die Aufgaben an das Benutzergerät 130 senden. 


[0024] Das Kommunikationsnetz 120 kann jede drahtgebundene oder drahtlose Verbindung, das Internet 
oder jede andere Form der Kommunikation umfassen. 

Obwohl ein Netzwerk 120 in F1G. 1 gekennzeichnet ist, kann das Kommunikationsnetzwerk 120 eine 
beliebige Anzahl verschiedener Kommunikationsnetzwerke zwischen jedem der in FIGS. 1 und 2 gezeigten 
Server, Geräte, Ressourcen und Systeme und/oder anderen hier beschriebenen Servern, Geräten, 

Ressourcen und Systemen umfassen. 

Das Kommunikationsnetzwerk 120 kann die Kommunikation zwischen verschiedenen Rechenressourcen 
oder Geräten, Servern und Systemen ermöglichen. 

Verschiedene Implementierungen des Kommunikationsnetzwerks 120 können verschiedene Arten von 
Netzwerken verwenden, z.B., aber nicht beschränkt auf, Computernetzwerke, 

Telekommunikationsnetzwerke (z.B. zellulare), mobile drahtlose Datennetzwerke und jede Kombination 
dieser und/oder anderer Netzwerke. 


[0025] Das Benutzergerät 130 kann jedes Gerät umfassen, das in der Lage ist, Daten/Informationen zu 
verarbeiten und zu speichern und über das Kommunikationsnetz 120 zu kommunizieren. 

Zum Beispiel kann das Benutzergerät 130 Personalcomputer, Server, Mobiltelefone, Tablets, Laptops, 
intelligente Geräte (z.B. intelligente Uhren oder intelligente Fernseher) umfassen. 

Eine beispielhafte Verkörperung des Benutzergerätes 130 ist in BILD 6 dargestellt. 


[0026] Sensor 140 kann so konfiguriert werden, dass er die Körperaktivität des Benutzers 145 erfasst. 

Wie in BILD 1 dargestellt, kann der Sensor 140 eine vom Benutzergerät 130 getrennte Komponente sein 
und betriebsfähig und/oder kommunikativ mit dem Benutzergerät 130 verbunden sein. 

Alternativ kann der Sensor 140 in das Benutzergerät 130 integriert werden. 

Zum Beispiel kann das Benutzergerät 130 ein tragbares Gerät sein, das den Sensor 140 enthält. 

Der Sensor 140 kann Informationen/Daten an das Benutzergerät 130 übertragen. 

Sensor 140 kann zum Beispiel, aber nicht ausschließlich, funktionale Magnetresonanz-Bildgebungs- 
Scanner oder -Sensoren, Elektroenzephalographie-Sensoren (EEG-Sensoren), Nahinfrarot-Spektroskopie- 
Sensoren (NIRS-Sensoren), Herzfrequenzmonitore, thermische Sensoren, optische Sensoren, 
Radiofrequenz-Sensoren (RF-Sensoren), Ultraschall-Sensoren, Kameras oder andere Sensoren oder 
Scanner umfassen, die Körperaktivitäten messen oder erfassen oder den menschlichen Körper scannen 
können. 

Beispielsweise kann das fMRI die Körperaktivität messen, indem es Veränderungen im Zusammenhang 
mit dem Blutfluss erkennt. 

Die fMRT kann ein Magnetfeld und Radiowellen verwenden, um detaillierte Bilder des Körpers zu 
erstellen (z.B. den Blutfluss im Gehirn, um Aktivitätsbereiche zu erkennen). Das Material 


(http://news.berkely.edu/201 1/09/22/brain-movies/) zeigt ein Beispiel dafür, wie das fMRT die mit 
visuellen Informationen verbundene Hirnaktivität messen und Bilddaten erzeugen kann. 


[0027] Das Kryptocurrency-System 150 kann einen oder mehrere Prozessoren zur Verarbeitung von 
Befehlen und einen oder mehrere Speicher zur Speicherung von Informationen in einer oder mehreren 
Kryptocurrency-Datenstrukturen enthalten. 

In einigen Ausführungsformen kann das Kryptowährungssystem 150 ein zentralisiertes 
Kryptowährungssystem oder -netzwerk sein, z. B., aber nicht ausschließlich, ein Server, der privat von 
einer Drittpartei oder derselben Einheit betrieben wird, die auch den Task-Server 110 betreibt. 

In anderen Ausführungsformen kann das Kryptowährungssystem 150 ein öffentlich zugängliches 
Netzwerksystem sein (z.B. ein verteiltes dezentralisiertes Computersystem). 


[0028] Zum Beispiel kann das Kryptowährungssystem 150 ein dezentralisiertes Netzwerk 200 sein, wie ein 
dezentralisiertes Blockketten-Netzwerk, das eine oder mehrere Rechenressourcen 210 enthält, wie zum 
Beispiel in BILD 2 gezeigt. 

In der Verkörperung von FIG. 2 kann es keine zentrale Behörde geben, die das Kryptowährungsnetzwerk 
200 kontrolliert. 

Die auf dem Blockketten-Netzwerk 200, d.h. dem öffentlichen Hauptbuch, gespeicherten Daten dürfen 
nicht in ihrer Gesamtheit an einer zentralen Stelle gespeichert werden. 

Das Blockketten-Netzwerk 200 kann eine Vielzahl von Prozessoren zur Verarbeitung von Befehlen und 
eine Vielzahl von Speichern zur Speicherung von Informationen in einer oder mehreren Blockketten- 
Datenstrukturen enthalten. 

Blockketten-Netzwerk 200 kann eine oder mehrere Blockketten aus ständig wachsenden Listen von 
Datenblöcken unterhalten, wobei jeder Datenblock auf vorhergehende Blöcke in seiner Liste verweist. 

Die Anforderung an jeden Block, auf alle vorherigen Blöcke in der Blockkette zu verweisen, ergibt eine 
Kette von Blöcken, die gegen Manipulation und Revision gehärtet ist, so dass die in der Blockkette 
gespeicherten Informationen unveränderlich sind. 


[0029] Zu den Rechenressourcen 210 kann jedes Gerät, jeder Computer, jedes System oder Sonstiges 
gehören, das sich dem Blockketten-Netzwerk 200 angeschlossen hat und einen Knoten im Blockketten- 
Netzwerk 200 bildet. 

Zu den Rechenressourcen 210 können z.B., aber nicht ausschließlich, Personalcomputer, Server, 
Mobiltelefone, Tablets, Laptops, intelligente Geräte (z.B. intelligente Uhren oder intelligente Fernseher) 
oder jedes andere Gerät gehören, das Informationen speichern und über das Kommunikationsnetzwerk 120 
kommunizieren kann. 

In einigen Ausführungsformen können die Compute-Ressourcen 210 voneinander unabhängig oder 
unbekannt sein, wobei z.B. die Compute-Ressourcen 210 anonym bleiben. 

Jede Rechenressource 210 kann Speicher 220 enthalten, der eine Kopie mindestens eines Teils des 
öffentlichen Ledgers 230 des Blockkettennetzwerks 200 speichert. 

Rechenressourcen 210 können auch ein oder mehrere Programme ausführen, um verschiedene Funktionen 
auszuführen, die mit der Aufrechterhaltung des Blockketten-Netzwerks 200 verbunden sind, einschließlich 
z.B. der Aktualisierung des öffentlichen Ledgers 230, der Erzeugung neuer Blöcke oder einer anderen 
ähnlichen Funktion. 


[0030] Zur Veranschaulichung wird in BILD 1 das Benutzergerät 130 als nicht im Blockketten-Netzwerk 
200 enthalten dargestellt. Das Benutzergerät 130 kann jedoch Teil des Blockketten-Netzwerks 200 sein und 
als eine der Rechenressourcen 210 in BILD 2 implementiert werden. 


[0031] Das öffentliche Flauptbuch 230 kann alle Transaktionen speichern, die über das Blockketten- 
Netzwerk 200 durchgeführt werden, einschließlich, aber nicht beschränkt auf z.B. alle Transaktionen, die 
sich auf das Blockketten-Netzwerk 200 beziehen und dort stattfinden. 

Da jede Rechenressource 210 eine Kopie von mindestens einem Teil des öffentlichen Ledgers 230 des 
Blockkettennetzwerks 200 speichert, kann das öffentliche Ledger 230 jederzeit unabhängig auf seine 
Genauigkeit überprüft werden, indem die gespeicherten Kopien mehrerer Rechenressourcen 210 verglichen 
werden. 


[0032] Die Kommunikation zwischen den Rechenressourcen 210 kann über das Kommunikationsnetzwerk 
120 erfolgen. 

Das Kommunikationsnetzwerk 120 von FIG. 2 kann dasselbe Netzwerk wie das Kommunikationsnetzwerk 
120 von FIG. 1 oder ein anderes Netzwerk sein. 

In einigen Ausführungsformen kann jede Compute Ressource 210 direkt mit jeder anderen Compute 
Ressource 210 kommunizieren. In einigen Ausführungsformen kann es Vorkommen, dass einige Compute 
Resource 210 nicht in der Lage sind, direkt miteinander zu kommunizieren. 

Sie sind zum Beispiel nicht an dasselbe Kommunikationsnetzwerk 120 angeschlossen. 

In diesem Fall kann die Kommunikation im Zusammenhang mit dem Blockketten-Netzwerk 200 zwischen 
den Compute-Ressourcen 210 erfolgen, indem eine oder mehrere der verbleibenden Compute-Ressourcen 
210 als Vermittler verwendet werden. 

In einigen Ausführungsformen kann es Vorkommen, dass eine oder mehrere der Rechenressourcen 210 
nicht zu jeder Zeit eine kontinuierliche Verbindung zum Blockketten-Netzwerk 200 aufrechterhalten. 

So kann z.B. eine Compute Ressource 210 nur während einer bestimmten Zeit pro Tag mit dem 
Blockketten-Netzwerk 200 verbunden sein oder nur intermittierend während des Tages mit dem 
Blockketten-Netzwerk 200 verbunden sein. 

Aufgrund des dezentralen Charakters des Blockketten-Netzwerks 200 hat eine solche intermittierende 
Verbindung durch eine oder mehrere Compute-Ressourcen 210 keinen Einfluss auf den Gesamtbetrieb des 
Blockketten-Netzwerks 200, da Kopien des öffentlichen Ledgers 230 auf mehreren Compute-Ressourcen 
210 gespeichert sind. 

Sobald die getrennte Rechenressource 210 wieder mit dem Blockketten-Netzwerk 200 verbunden ist, kann 
die getrennte Rechenressource 210 aktualisierte Kopien des öffentlichen Ledgers 210 von einer oder 
mehreren der Rechenressourcen 210 erhalten, die mit dem Blockketten-Netzwerk 200 verbunden waren. 


[0033] BILD 3 zeigt ein Flussdiagramm einer computerimplementierten Methode nach einer beispielhaften 
Verkörperung der vorliegenden Offenlegung. 


[0034] Die Methode 300 beginnt mit der in BILD 3 dargestellten Operation 310, bei der der Task-Server 
110 eine oder mehrere Aufgaben für das Gerät 130 des Benutzers 145 über das Kommunikationsnetz 120 
bereitstellt. 

Zu den Aufgaben gehören z.B., aber nicht ausschließlich, das Ansehen oder Anhören von Informationen 
(z.B. Werbung) für eine bestimmte Zeit, die Nutzung von Diensten (z.B. Suchmaschine, Chat-Bot, E-Mail, 
soziale Medien/Netzwerkdienste und alle Internet- oder Webdienste), das Hochladen oder Senden von 
Informationen/Daten auf eine Website, einen Server oder ein Netzwerk (z.B. Content-Sharing-Website und 
Cloud-Netzwerk oder Server) oder jede andere Information oder Dienstleistung, die Auswirkungen auf die 
Nutzer haben kann. 

In der Blockkette kann (können) die Aufgabe(n) als Transaktion in das öffentliche Ledger 230 
aufgenommen werden. 


[0035] Darüber hinaus kann (können) die vom Aufgaben-Server 110 bereitgestellte(n) Aufgabe(n) das 
Lösen eines Tests zur Unterscheidung zwischen menschlicher und maschineller Eingabe einschließen, so 
dass Menschen, nicht aber Computer, diesen Test bestehen können, wie z.B. Computer Automated 
Program to Teil Computers and Flumans Apart (CAPTCHA) und reCAPTCHA, ein CAPTCHA-ähnliches 
System, mit dem festgestellt werden soll, dass ein Computerbenutzer ein Mensch ist. 

Die Aufgabe kann erfordern, dass der Benutzer 145 eine Überprüfungsaufgabe löst, z.B., aber nicht nur, 
eine bildbasierte Aufgabe mit Anweisungen, die den Benutzer 145 auffordem, die Aufgabe durch 
Interaktion mit einem oder mehreren Bildern zu lösen. 


[0036] Bei Vorgang 320 kann Sensor 140, wenn oder nachdem Benutzer 145 die vom Aufgaben-Server 
110 bereitgestellte(n) Aufgabe(n) ausführt, die Körperaktivität von Benutzer 145 erfassen, die eine 
Körperreaktion im Zusammenhang mit der vom Aufgaben-Server 110 bereitgestellten Aufgabe ist, und 
dann die erfasste Körperaktivität von Benutzer 145 an das Benutzergerät 130 übertragen. 

Die Körperaktivität kann z.B., aber nicht ausschließlich, die vom menschlichen Körper emittierte 
Strahlung, Hirnaktivitäten, den Fluss von Körperflüssigkeit (z.B. Blutfluss), Organaktivität oder - 
bewegung, Körperbewegung und alle anderen Aktivitäten umfassen, die wahrgenommen und durch Bilder, 
Wellen, Signale, Texte, Zahlen, Grade oder jede andere Form von Informationen oder Daten dargestellt 
werden können. 

Beispiele für Körperstrahlung, die vom menschlichen Körper emittiert wird, können die Strahlungswärme 
des Körpers, die Pulsfrequenz oder die Hirnstromwellen sein. Hirnwellen können zum Beispiel, aber nicht 
nur, umfassen: (i) Gammawellen, die beim Lernen oder bei Gedächtnisaufgaben beteiligt sind, (ii) 
Betawellen, die beim logischen Denken und/oder bewussten Denken beteiligt sind, (iii) Alphawellen, die 
mit unterbewussten Gedanken in Verbindung stehen können, (iv) Thetawellen, die mit Gedanken in 
Verbindung stehen können, die tiefe und rohe Emotionen beinhalten, (v) Deltawellen, die beim Schlaf oder 
bei tiefer Entspannung beteiligt sein können, oder (vi) Elektroenzephalogramm (EEG), das zur Messung 
der elektrischen Aktivität im Gehirn, wie z.B. tiefe Konzentration, verwendet werden kann. Beispiele für 
die Körperbewegung können Augenbewegungen, Gesichtsbewegungen oder andere Muskelbewegungen 
sein. Darüber hinaus kann die Gehirnaktivität mit dem fMRI gemessen werden. 

Das fMRI misst die Hirnaktivität, indem es Veränderungen im Zusammenhang mit dem Blutfluss erkennt. 
Diese Technik beruht auf der Tatsache, dass der zerebrale Blutfluss und die neuronale Aktivierung 
gekoppelt sind. 

Wenn ein Bereich des Gehirns benutzt wird, erhöht sich auch der Blutfluss in diese Region. 


[0037] Bei Betrieb 330 erzeugt das Benutzergerät 130 Körperaktivitätsdaten auf der Grundlage der von 
Sensor 140 erfassten Körperaktivität. 

Operation 330 kann Teil eines Bergbauprozesses sein, bei dem es sich um einen Prozess zur Lösung eines 
rechnerisch schwierigen Problems handelt. 

Eine beispielhafte Verkörperung von Operation 330 wird in FIG. 4 gezeigt. 

Wie in FIG. 4 dargestellt, kann Operation 330 die Operationen 410 und 420 umfassen. 


[0038] Bei der Operation 410 kann die vom Sensor 140 erfaßte Körperaktivität in symbolischen Formen 
kodiert werden, wie z.B. Buchstabe(n), Zahl(en), Symbol(e) und eine Zeichenfolge, die aus einer Folge von 
Zeichen besteht. 

In einem Beispiel kann die Körperaktivität kodiert werden, indem ein oder mehrere Werte aus der 
gemessenen Körperaktivität extrahiert werden, wie z.B. minimale und/oder maximale Amplitude(n) oder 
Frequenz(en) eines Körperaktivitätssignals (z.B. Gehirnwellen). 

In einem anderen Beispiel kann das Benutzergerät 130 die gemessene Körperaktivität über die Zeit fenstern 
und abtasten und den Mittelwert der abgetasteten Werte berechnen. 

In einem weiteren Beispiel kann das Benutzergerät 130 Rohdaten der Körperaktivität erzeugen. In einem 
weiteren Beispiel kann das Benutzergerät 130 ein Rohsignal der Körperaktivität filtern, indem es einen 
oder mehrere Filter verwendet, um das gefilterte Körperaktivitätssignal auf eine Audio-Hash-Funktion oder 
einen Algorithmus bei Betrieb 420 anzuwenden. 

Alternativ kann jeder statistische Wert bzw. können alle statistischen Werte, die mit der menschlichen 
Körperaktivität in Verbindung stehen, aus der von Sensor 140 erfassten Körperaktivität kodiert werden. 


[0039] Bei Operation 420 kann die kodifizierte Körperaktivität unter Verwendung eines 
Verschlüsselungsalgorithmus, wie z.B. eines Hash-Algorithmus oder einer Hash-Funktion, in eine 
verschlüsselte Ausgabe umgewandelt werden. 

Zu den Hash-Funktionen gehören beispielsweise Funktionen, die einen anfänglichen Eingangsdatensatz 
eines Ausgangsdatensatzes abbilden. 

Im Allgemeinen kann die Hash-Funktion jede Funktion sein, die verwendet werden kann, um Daten 
beliebiger Größe auf Daten fester Größe abzubilden. 

Mit der Hash-Funktion lässt sich leicht verifizieren, dass einige Eingabedaten einem bestimmten Hash- 
Wert zugeordnet sind, aber wenn die Eingabedaten unbekannt sind, ist es absichtlich schwierig, sie (oder 
gleichwertige Alternativen) durch Kenntnis des gespeicherten Hash-Wertes zu rekonstruieren. 

Der Hash-Algorithmus oder die Hash-Funktion kann in der Bergbau-Software oder im Programm des 
Krypto-Währungssystems oder der Datenbank enthalten sein. 


[0040] Operation 420 kann z.B. die Audio-Hash-Funktion verwenden, bei der das Histogramm der 
Häufigkeiten der kodifizierten Körperaktivität summiert wird, oder Bitmanipulation, wie z.B. die XOR- 
Funktion jedes Histogrammbereichs mit dem nächsten oder einem Modul einer Primzahl, an der 
kodifizierten Körperaktivität durchgeführt wird. 


[0041] In einigen Ausführungsformen kann eine analoge Hash-Funktion verwendet werden, bei der die 
Körperaktivitäten selbst Hashes sind. So können z.B. Wellen oder Signale, die z.B. vom Sensor 140 erfasst 
werden, aber nicht darauf beschränkt sind, Alpha-, Beta-, Delta- oder Gammawellen vom EEG-Sensor, mit 
Hilfe eines Transformationsalgorithmus oder einer Formel, wie z.B. der Fast-Fourier-Transformation (FFT) 
oder jedem anderen Algorithmus oder jeder anderen Formel, der Wellen oder Signale falten, addieren oder 
multiplizieren kann, um ein Histogramm zu erzeugen, in ein Histogramm umgewandelt werden. Der Hash 
kann das Histogramm selbst sein. 

Der Hash kann z.B. die Ausgabe der FFT sein, bei der jede Komponente ein Frequenzband ist und der Wert 
aus Zählwerten besteht, die jedem Frequenzband entsprechen. 

In einem anderen Beispiel können die gewünschten Eigenschaften z.B. sein, dass die ersten beiden 
Frequenzhistogramme so nahe wie möglich bei Null hegen, vorausgesetzt, es gibt eine statistische 
Garantie, dass dies nicht leicht passieren kann. 


[0042] Die Operation 420 ist jedoch optional. In bestimmten Ausführungsformen kann das Benutzergerät 
130 ohne Verschlüsselung oder Hashing der kodifizierten Körperaktivität die bei Operation 410 erzeugte 
kodifizierte Körperaktivität an das Krypto-Währungssystem 150 übertragen. 


[0043] Obwohl BILD 3 veranschaulicht, daß Operation 330, einschließlich Operation 410 und 420, von 
Benutzergerät 130 verarbeitet wird, kann mindestens eine der Operationen 410 und 420 von einem oder 
mehreren anderen Geräten, Servern, Ressourcen oder Systemen, wie z.B. Task-Server 110, Krypto- 
Wälmingssystem 150 oder jedem anderen Server, verarbeitet werden. Beispielsweise kann das 


Benutzergerät 130 Rohdaten der erfassten Körperaktivität erzeugen, sie an das Krypto-Währungssystem 
150, den Task-Server 110 oder einen anderen Server übertragen und dann das Krypto-Währungssystem 
150, den Task-Server 110 oder einen anderen Server kodieren oder die Rohdaten der erfassten 
Körperaktivität hashen. 


[0044] Rückverweis auf BILD 3, bei Operation 340, überprüft das Krypto-Währungssystem 150, ob die 
von Benutzergerät 130 erzeugten Körperaktivitätsdaten des Benutzers 145 eine oder mehrere Bedingungen 
erfüllen, die von einem Algorithmus des Krypto-Währungssystems 150 festgelegt wurden. Die 
Bedingungen können durch Simulation der menschlichen Körperaktivität über alle Körperaktivitäten, die 
Hashes darstellen können, festgelegt werden. Algorithmen des maschinellen Lernens können verwendet 
werden, um Körperaktivitäten zu simulieren und die Bedingungen für gültige Körperaktivitäten 
festzulegen, z.B., aber nicht beschränkt auf, die Verwendung generativer kontradiktorischer Netzwerke. 


[0045] In einigen Ausführungsformen verifiziert das Kryptowährungssystem 150, ob die 
Körperaktivitätsdaten von Benutzer 145 (z.B. der Code der bei Operation 410 erzeugten Körperaktivität 
oder der Hash der bei Operation 420 erzeugten Körperaktivität) repräsentieren können, dass die 
Körperaktivität von Benutzer 145 innerhalb eines Zielbereichs liegt. Der Zielbereich kann unter 
Verwendung der Menge an kognitiver Anstrengung bestimmt werden, die Benutzer 145 benötigt, um die 
vom Task-Server 110 bereitgestellte Aufgabe auszuführen. Um z.B. zu überprüfen, ob der Hash der 
Körperaktivität von Benutzer 145, kann das Krypto-Währungssystem 150 z.B., aber nicht nur, bestimmen, 
(i) ob der Hash der Körperaktivität von Benutzer 145 ein bestimmtes bestimmtes Muster, wiederholte 
Muster, eine mathematische Eigenschaft oder die Anzahl führender Zahlen, Zeichen oder Zeichenketten 
(z.B. führende Nullen) hat, die vom Krypto-Währungssystem 150 gesetzt wird, oder (ii) ob der Hash der 
Körperaktivität von Benutzer 145 kleiner als ein aktueller Zielwert ist. Beispiele für die vom Krypto- 
Währungssystem 150 gesetzten Zahlenmuster können ein Muster sein, bei dem erste bestimmte Ziffern des 
Hashes eine Primzahl bilden, oder ein Muster, bei dem eine Zahl, die durch Anwendung erster bestimmter 
Ziffern des Hashes auf eine vorgegebene Formel berechnet wird, eine Primzahl bildet (z.B. eine Zahl, die 
durch Addition oder Subtraktion einer vorgegebenen Zahl oder einer vom Krypto-Währungssystem 150 
gesetzten Zahl zu den ersten vier Ziffern des Hashes berechnet wird, bildet eine Primzahl). Die sich 
wiederholenden Zahlenmuster können eine sich wiederholende Zahl (z.B. führende Nullen, Einsen in der 
Mitte des Hashes, Zweier in den letzten vier Ziffern des Hashes und alle sich wiederholenden Zahlen, die 
im Hash enthalten sind) und eine sich wiederholende Zahlenfolge (z.B. führende sich wiederholende 
Ziffernpaare, wie "121212", oder Tripletts "123123") enthalten. Wenn der Hash der Körperaktivität von 
Benutzer 145 das (die) gewünschte(n) Muster aufweist (aufweisen) oder innerhalb des Zielbereichs liegt, 
dann gilt der Arbeitsnachweis oder der Nachweis des Einsatzes als gelöst, und dieser Hash kann ein neuer 
Block sein. Der Zielbereich oder Zielwert kann periodisch geändert werden, um einen vorgewählten 
Schwierigkeitsgrad beizubehalten, obwohl dies nicht erforderlich ist. Beispielsweise kann der Zielwert 
umgekehrt proportional zur Schwierigkeit sein. Durch Variation des Schwierigkeitsgrades kann eine 
annähernd konstante Rate der Blockerzeugung beibehalten werden. 


[0046] Der Zielbereich der gültigen Körperaktivität kann unter Verwendung statistischer Daten so 
festgelegt werden, dass eine normale Körperaktivität, eine Aktivität, die leicht passieren kann, oder eine 
vorgetäuschte Körperaktivität nicht validiert werden kann. Beispielsweise kann der Zielbereich der gültigen 
Körperaktivität aus einem Bereich ausgewählt werden, in dem menschliche Bergleute ihre eigene 
Körperaktivität nicht Vortäuschen können, um den Zielbereich für den Nachweis und die Validierung des 
Arbeitsnachweises zu erfüllen. 


[0047] Zusätzlich kann die Verifizierung bei Vorgang 340 das Herausfiltern ungültiger Aufgaben, 
fehlerhafter Daten (Syntaxfehler) oder von einem nicht autorisierten Benutzer gesendeter oder von einem 
maschinellen Lernsystem generierter Daten umfassen. 

Beispielsweise kann das Krypto-Währungssystem 150 vom Benutzergerät 130 Daten der Körperaktivität 
empfangen, die vor der Anwendung des Hash-Algorithmus erzeugt wurden, diese Daten aufbereiten und 
dann die aufbereiteten Daten mit dem vom Benutzergerät 130 empfangenen Hash vergleichen, um zu 
prüfen, ob die Körperaktivitätsdaten auf der Grandlage menschlicher und nicht zufälliger 


computergenerierter Daten erzeugt wurden. Voxel(s) des fMRI-Bildes können ein Beispiel für die Daten 
der Körperaktivität sein, die vor der Anwendung des Hash-Algorithmus erzeugt wurden. 


[0048] Eine beispielhafte Verkörperung der Operation 340 ist in FIG. 5 dargestellt. 

Bei der Operation 510 kann das Krypto-Währungssystem 150 prüfen, ob der vom Benutzergerät 130 
empfangene Hash der Körperaktivität innerhalb des vom Krypto-Währungssystem 150 festgelegten 
Zielbereichs liegt oder ein vom Krypto-Währungssystem 150 festgelegtes erwünschtes Muster enthält. 
Wenn der Hash-Wert der Körperaktivität innerhalb des Zielbereichs liegt oder ein vom Krypto- 
Währungssystem 150 festgelegtes erwünschtes Muster aufweist, wäscht das Krypto-Währungssystem 150 
Daten der Körperaktivität auf, die vor der Anwendung des Hash-Algorithmus erzeugt und mit dem Hash- 
Wert der Körperaktivität vom Benutzergerät 130 (Operation 520) übertragen wurden, und vergleicht dann 
die aufbereiteten Daten mit dem Hash-Wert der Körperaktivität, der vom Benutzergerät 130 empfangen 
wurde (Operation 530). 

Wenn die aufbereiteten Daten mit dem von Benutzergerät 130 empfangenen Hash der Körperaktivität 
identisch sind, geht das Kryptowährungssystem 150 zu Operation 350 über. Wenn jedoch in Operation 510 
festgestellt wird, dass der Hash der Körperaktivitätsdaten außerhalb des Zielbereichs liegt oder nicht das 
vom Krypto-Währungssystem 150 gesetzte wünschenswerte Muster enthält, oder wenn in Operation 530 
festgestellt wird, dass die aufbereiteten Daten nicht übereinstimmen, wird mit Operation 350 fortgefahren. 


[0046] Der Zielbereich der gültigen Körperaktivität kann unter Verwendung statistischer Daten so 
festgelegt werden, dass normale Körperaktivität, Aktivität, die leicht passieren kann, oder vorgetäuschte 
Körperaktivität nicht validiert werden kann. Zum Beispiel kann der Zielbereich der gültigen Körperaktivität 
aus einem Bereich ausgewählt werden, in dem menschliche Bergleute ihre eigene Körperaktivität nicht 
Vortäuschen können, um den Zielbereich zu erfüllen und den Arbeitsnachweis zu beweisen und zu 
validieren. 


[0047] Zusätzlich kann die Verifizierung bei Vorgang 340 das Herausfiltern ungültiger Aufgaben, 
fehlerhafter Daten (Syntaxfehler) oder von einem nicht autorisierten Benutzer gesendeter oder von einem 
maschinellen Lernsystem generierter Daten umfassen. 

Beispielsweise kann das Krypto-Währungssystem 150 vom Benutzergerät 130 Daten der Körperaktivität 
empfangen, die vor der Anwendung des Hash-Algorithmus erzeugt wurden, diese Daten aufbereiten und 
dann die aufbereiteten Daten mit dem vom Benutzergerät 130 empfangenen Hash vergleichen, um zu 
prüfen, ob die Körperaktivitätsdaten auf der Grundlage menschlicher und nicht zufälliger 
computergenerierter Daten erzeugt wurden. 

Voxel(s) des fMRI-Bildes können ein Beispiel für die Daten der Körperaktivität sein, die vor der 
Anwendung des Hash-Algorithmus erzeugt wurden. 


[0048] Eine beispielhafte Verkörperung der Operation 340 ist in FIG. 5 dargestellt. Bei der Operation 510 
kann das Krypto-Währungssystem 150 prüfen, ob der vom Benutzergerät 130 empfangene Hash der 
Körperaktivität innerhalb des vom Krypto-Währungssystem 150 festgelegten Zielbereichs liegt oder ein 
vom Krypto-Währungssystem 150 festgelegtes erwünschtes Muster enthält. Wenn der Hash-Wert der 
Körperaktivität innerhalb des Zielbereichs liegt oder ein vom Krypto-Währungssystem 150 festgelegtes 
erwünschtes Muster aufweist, wäscht das Krypto-Währungssystem 150 Daten der Körperaktivität auf, die 
vor der Anwendung des Hash-Algorithmus erzeugt und mit dem Hash-Wert der Körperaktivität vom 
Benutzergerät 130 (Operation 520) übertragen wurden, und vergleicht dann die aufbereiteten Daten mit 
dem Hash-Wert der Körperaktivität, der vom Benutzergerät 130 empfangen wurde (Operation 530). Wenn 
die aufbereiteten Daten mit dem von Benutzergerät 130 empfangenen Hash der Körperaktivität identisch 
sind, geht das Kryptowährungssystem 150 zu Operation 350 über. 

Wenn jedoch in Operation 510 festgestellt wird, dass der Hash-Wert der Körperaktivitätsdaten außerhalb 
des Zielbereichs liegt oder nicht das vom Krypto-Währungssystem 150 vorgegebene wünschenswerte 
Muster enthält, oder wenn in Operation 530 festgestellt wird, dass die aufbereiteten Daten nicht mit dem 
Hash-Wert der Körperaktivität übereinstimmen, kann mit Operation 310 oder 320 fortgefahren werden. 


0049] Wenn bei Operation 350 die vom Benutzergerät 130 übertragenen Körperaktivitätsdaten eine oder 
mehrere vom Krypto-Währungssystem 150 gesetzte Bedingungen erfüllen, vergibt das Krypto- 
Währungssystem 150 die Krypto-Währung an den Benutzer 145. Zum Beispiel vergibt das Krypto- 
Währungssystem 150 an Benutzer 145 einen Betrag an Krypto-Währung, der der von Benutzer 145 
durchgeführten Aufgabe entspricht. 

Zusätzlich kann das Krypto-Währungssystem 150 einem Eigentümer oder Betreiber des Task-Servers 110 
Krypto-Währung als Belohnung für die Bereitstellung von Diensten wie Suchmaschinen, Chatbots, 
Anwendungen oder Websites, für den kostenlosen Zugang von Benutzern zu kostenpflichtigen Inhalten (z. 
B. Video- und Audio-Streaming oder elektrische Bücher) oder für den Austausch von Informationen oder 
Daten mit Benutzern gewähren. 


[0050] Im Blockchain Cryptocurrency System z.B. prüft bei Operation 340 mindestens eine der Compute- 
Ressourcen 210 von BILD 2, ob der Hash der Körperaktivitätsdaten von Benutzer 145 gültig ist. Bei 
Operation 350, wenn der Hash der Körperaktivitätsdaten von Benutzer 145 bei Operation 340 validiert 
wird, kann die Compute Resource 210 aus BILD 2 einen neuen Block zur Blockkette hinzufügen. 

Der neue Block kann die Anzahl der Krypto-Währungseinheiten enthalten, die der Adresse des Benutzers 
zugeordnet sind. Die neue Blockkette mit dem zusätzlich hinzugefügten Block wird über das 
Kryptowährungsnetz 150 verbreitet. 

Die Rechenressource 210, die die Operationen 340 und 350 durchgeführt hat, kann ebenfalls mit 
Transaktionsgebühren und/oder Kryptowährung belohnt werden. 


[0051] FIG. 5 zeigt eine Blockkette 500 und zwei beispielhafte Blöcke 510, 520 der Blockkette 500 nach 
beispielhaften Ausführungsformen der vorliegenden Offenlegung. 

Typischerweise wird unter einer "Blockkette" eine Datenstruktur verstanden, die aus einer Reihe von 
Blöcken besteht, wobei jeder Block Daten enthält, die einer oder mehreren Transaktionen entsprechen, die 
zusammen mit Verknüpfungsdaten, wie z.B. dem Hash-Wert eines unmittelbar vorausgehenden Blocks, 
hash-codiert sind. In der Verkörperung der vorliegenden Offenlegung kann die Transaktion die Aufgabe 
sein, die vom Benutzer 145 ausgeführt wird. 

Die Kette kann dann verwendet werden, um ein Ledger zu erstellen, bei dem es sich in der Regel um eine 
reine Anhängedatenbank handelt. Sobald Daten in einen Block der Kette eingegeben werden, ist die 
Eingabe im Wesentlichen unwiderlegbar, da jede Manipulation der Daten sich in den verketteten Hash- 
Berechnungen widerspiegeln würde und somit leicht zu erkennen ist. 


[0052] Die Blockkette 500 kann das öffentlich verteilbare Transaktions-Ledger, wie z.B. Ledger 230 von 
FIG. 2, darstellen und kann eine Vielzahl von Blöcken enthalten. Jeder Block, wie z.B. Block 510 und 
Block 520, kann Daten über die jüngsten Transaktionen enthalten. 

Zum Beispiel die vom Benutzer 145 ausgeführte Aufgabe und die Anzahl der Krypto-Währungseinheiten, 
die dem Benutzer 145 zugewiesen wurden, und/oder Inhalte, die Daten verknüpfen, die einen Block 520 
mit einem vorhergehenden Block 510 verknüpfen, und Arbeitsnachweisdaten, zum Beispiel der validierte 
Hash der Körperaktivität, der sicherstellt, dass der Zustand der Blockkette 500 gültig ist und von einer 
Mehrheit des Aufzeichnungssystems gebilligt/verifiziert wird. Beispielhafte Ausführungsformen von Block 
520 der Blockkette 500 können einen aktuellen Hash, einen vorherigen Hash des vorherigen Blocks 510, 
Transaktion, enthalten. Der vorherige Hash ist ein Hash aus dem unmittelbar vorhergehenden Block, 
wodurch sichergestellt wird, dass jeder Block unveränderlich an den vorherigen Block gebunden ist. 

Der Hash-Wert des vorhergehenden Blocks 510 kann in Block 520 aufgenommen werden, wodurch Block 
520 mit dem vorhergehenden Block 510 verbunden wird. 


[0053] Transaktionsinformationen können nicht geändert werden, ohne dass mindestens eine der 
Rechenressourcen 210 dies bemerkt, so dass man sich darauf verlassen kann, dass die Blockkette 500 
Transaktionen verifiziert, die auf der Blockkette 500 stattfinden. 


[0054] In einigen Verkörperungen können Vektoren oder Einbettungen für Körperaktivitätsdaten 
verwendet werden. BILD 7 zeigt ein Flussdiagramm einer beispielhaften Verkörperung einer 
computerimplementierten Methode unter Verwendung von Vektoren (oder Einbettungen). 


Wie oben in bezug auf BILD 3 im einzelnen beschrieben, kann der Task-Server 110 oder das Krypto- 
Währungssystem/Netzwerk 150, wie z.B. ein zentraler Krypto-Währungsserver oder eine Rechenressource 
(oder ein Knoten) 210, die Operation 310 ausführen, wobei eine oder mehrere Aufgaben dem 
Benutzergerät 130 über das Kommunikationsnetzwerk 120 vorgeschlagen werden, und Sensor 140 kann die 
Operation 320 ausführen, wobei Sensor 140 die Körperaktivität des Benutzers 145 erfaßt oder mißt. Sensor 
140 (oder Benutzergerät 130) kann Daten der Körperaktivität in Form von Bildern, Wellen, Signalen, 
Zahlen, Zeichen, Zeichenketten oder jeder anderen Form, die die Körperaktivität darstellen kann, erzeugen. 


[0055] Bei Operation 710 erzeugt das Benutzergerät 130 aus den von Sensor 140 (oder Benutzergerät 130) 
erzeugten Daten der Körperaktivität einen oder mehrere Vektoren (oder Einbettungen), wie z.B. ein Array 
von Gleitkommazahlen. 

Ein Algorithmus, der in Benutzergerät 130 oder einem Gerät, Server, System oder Netzwerk gespeichert 
ist, das über das Kommunikationsnetzwerk 120 kommunikativ mit Benutzergerät 130 verbunden ist, kann 
die von Sensor 140 (oder Benutzergerät 130) erzeugten Daten der Körperaktivität in einen oder mehrere 
Vektoren umwandeln. 

Das vom fMRI-Scanner erzeugte Gehirnbild kann z.B. in einen Algorithmus für maschinelles Lernen in der 
Bild Verarbeitung eingespeist werden, der jedoch auf ein neuronales Faltungsnetzwerk beschränkt ist, und 
der Algorithmus für maschinelles Lernen kann einen oder mehrere Vektoren aus einem oder mehreren 
Voxeln des Gehirnbildes erzeugen. 

In einigen Ausführungsformen kann bei Operation 710 ein einziger Vektor erzeugt werden. 

In anderen Ausführungsformen kann eine Reihe von Vektoren durch Abtastung im Laufe der Zeit erzeugt 
werden, wenn der Benutzer 145 die Aufgabe(n) ausführt. 

Die Daten der Körperaktivität (z.B. Voxel eines Hirnbildes) und/oder die Vektoren (oder Einbettungen) 
können einen "Arbeitsnachweis" erzeugen und an das Krypto-Währungssystem/Netzwerk 150 übermittelt 
werden. 


[0056] Zusätzlich können die Vektoren optional einen oder mehrere Vektoren enthalten, die sich auf die 
Aufgabe(n) beziehen, z.B., aber nicht ausschließlich, Suchbegriffe, die der Benutzer 145 verwendet oder s) 
der Werbung identifiziert hat, die der Benutzer 145 angesehen hat. 


0057] Bei Operation 720 können der/die bei Operation 710 erzeugte(n) Vektor(en) in eine verschlüsselte 
Ausgabe umgewandelt werden, indem ein Verschlüsselungsalgorithmus, wie z.B. ein Hash-Algorithmus 
oder eine Hash-Funktion, verwendet wird, wie oben in Bezug auf Operation 420 von ABB. 4 erläutert. 
Zum Beispiel können der Vektor/die Vektoren als Bytes mit dem Hash-Algorithmus gehasht werden, wie 
z.B. Secure Hash Algorithm (SHA)-l, SHA-256, SHA-384, SHA-512 und Message Digest (MD)-5. 


[0058] Die Operation 720 ist jedoch optional. 

In einigen Ausführungsformen kann das Benutzergerät 130 den/die Vektor(en) der bei Operation 710 
erzeugten Körperaktivität an das Kryptowährungssystem 150 übertragen, ohne sie zu verschlüsseln oder zu 
hashen. 


Bei Operation 730 empfängt das Krypto-Währungssystem 150 von Benutzergerät 130 die Daten der 
Körperaktivität von Benutzer 145 (z.B. Voxel eines Hirnbildes) und/oder den Vektor/die Vektoren (oder 
den Hash) der Körperaktivität von Benutzer 145. 


[0060] Bei Operation 740 prüft das Krypto-Währungssystem 150, ob der/die von Benutzergerät 130 
empfangene(n) Vektor(en) eine oder mehrere von Krypto-Währungssystem/Netzwerk 150 gesetzte 
mathematische Eigenschaften haben. 

Beispielsweise kann das Krypto-Währungssystem 150 feststellen, ob der/die Vektor(en) der Körperaktivität 
Ähnlichkeit (oder Beziehung) mit einem legitimen Vektor (oder einem Basislinienvektor) haben, der durch 
einen Algorithmus des Krypto-Währungssystems 150 gesetzt wurde. 


Die Ähnlichkeit kann gemessen oder berechnet werden, indem z.B., aber nicht beschränkt auf, eine 
Kosinusähnlichkeit, die euklidische Distanz, die Manhattan-Distanz, die Minkowski-Distanz und die 
Jaccard-Ähnlichkeit verwendet werden. 

Der legitime Vektor kann auf der Annahme beruhen, dass die Vektoren der Körperaktivitäten von 
Personen, die die gleiche Aufgabe erfüllen, einen gewissen Grad an Ähnlichkeit aufweisen. 

Das Kryptowährungssystem 150, wie z.B. ein zentraler Kryptowährungsserver/Netzwerk oder die 
Compute-Ressource 

(oder Knoten) 210 von BILD 2, kann über den legitimen Vektor und die Ähnlichkeit entscheiden. 

Zum Beispiel können Bergleute wie die Compute Resource (oder Knoten) 210 von FIG. 2 ihren 
Arbeitsnachweis, einschließlich, aber nicht beschränkt auf, Vektoren von Körperaktivitäten, mit dem 
Kryptowährungsnetzwerk 150 teilen und den legitimen Vektor und die Ähnlichkeit durch Berechnung des 
Durchschnitts des Arbeitsnachweises (z.B. ein Schwerpunkt oder gewichteter Durchschnitt der Vektoren 
und eine Standardabweichung) entscheiden. 


[0061] Wenn der/die von Benutzergerät 130 empfangene(n) Vektor(en) die von 

Kryptowährungssystem/Netzwerk 150 gesetzte(n) mathematische(n) Eigenschaft(en) hat/haben, bereitet 
Kryptowährungssystem/Netzwerk 150 die von Benutzergerät 130 übertragenen Daten der Körperaktivität 
auf (Operation 750) und vergleicht dann die aufbereitete(n) Ausgabe mit den von Benutzergerät 130 
empfangenen Vektoren (oder dem Hash) (Operation 760). 

Beispielsweise kann die Computerressource (oder der Knoten) 210 aus BILD 2 die von Benutzergerät 130 
übertragenen fMRI-Voxel zu einem Vektor aufbereiten und dann den aufbereiteten Vektor mit dem von 
Benutzergerät 130 empfangenen Vektor vergleichen, um zu prüfen, ob die Körperaktivitätsdaten auf der 
Grundlage menschlicher und nicht zufälliger computergenerierter Daten erzeugt wurden. 

Wenn in Operation 740 festgestellt wird, dass der (die) empfangene(n) Vektor(en) des Benutzergerätes 130 
nicht die von Krypto-Währungssystem/Netzwerk 150 gesetzte(n) mathematische(n) Eigenschaft(en) erfüllt 
(erfüllen), oder wenn in Operation 760 festgestellt wird, dass die aufbereitete Ausgabe nicht mit dem (den) 
von Benutzergerät 130 empfangenen Vektor(en) (oder dem Hash) übereinstimmt, kann mit Operation 310 
oder 320 fortgefahren werden. 


Wenn die aufbereitete Ausgabe mit dem/den von Benutzergerät 130 empfangenen Vektor(en) (oder dem 
Hash) identisch ist, vergibt das Krypto-Währungssystem/Netzwerk 150 die Krypto-Währung an Benutzer 
145, wie oben in Bezug auf Operation 350 ausführlich beschrieben. 

Im Blockketten-Kryptowährungssystem beispielsweise vergibt ein Bergmann, wie z.B. einer der 
Rechenressourcen (oder Knoten) 210 von FIG. 2, der die Validierung der Körperaktivitätsdaten 
durchgeführt hat, einen neuen Block, der die Daten der Körperaktivität, den/die Vektor(en) (oder den Hash) 
und/oder die Anzahl der Kryptowährungseinheiten, die der Adresse des Benutzers zugeordnet sind, enthält, 
der Blockkette hinzufügen, eine neue Blockkette mit dem neuen Block um das Kryptowährungsnetzwerk 
150 herum senden und mit Transaktionsgebühren und/oder Kryptowährung belohnt werden. 


[0063] BILD 8 veranschaulicht ein Schema eines Beispiels für einen Computer oder ein 
Verarbeitungssystem, das eines der hier beschriebenen Systeme, Methoden und 

Computerprogrammprodukte, wie z.B. Task Server 110, Benutzergerät 130, Kryptowährungssystem 150 
und Rechenressourcen 210, in einer Verkörperung der vorliegenden Offenlegung implementieren kann. 
Das Computersystem ist nur ein Beispiel für ein geeignetes Verarbeitungssystem und soll keine 
Beschränkung des Anwendungsbereichs oder der Funktionalität von Verkörperungen der hierin 
beschriebenen Methodik suggerieren. 

Das gezeigte Verarbeitungssystem kann mit zahlreichen anderen Computerumgebungen oder - 
konfigurationen für allgemeine oder spezielle Zwecke eingesetzt werden. 

Beispiele für bekannte Computersysteme, -Umgebungen und/oder -konfigurationen, die für die 
Verwendung mit dem in Abb. 8 gezeigten Verarbeitungssystem geeignet sein können, sind unter anderem 
Personalcomputersysteme, Servercomputersysteme, Thin-Clients, Thick-Clients, Handheld- oder Laptop- 
Geräte, Multiprozessorsysteme, mikroprozessorbasierte Systeme, Set-Top-Boxen, programmierbare 
Unterhaltungselektronik, Netzwerk-PCs, Minicomputersysteme, Großrechnersysteme und verteilte Cloud- 
Computing-Umgebungen, die eines der oben genannten Systeme oder Geräte enthalten, und ähnliches. 


[0064] Das Computersystem kann im allgemeinen Kontext von ausführbaren Befehlen eines 
Computersystems, wie z.B. Programmmodulen, die von einem Computersystem ausgeführt werden, 
beschrieben werden. 

Im Allgemeinen können Programmmodule Routinen, Programme, Objekte, Komponenten, Logik, 
Datenstrukturen usw. enthalten, die bestimmte Aufgaben ausführen oder bestimmte abstrakte Datentypen 
implementieren. 

Das Computersystem kann in verteilten Cloud-Computing-Umgebungen eingesetzt werden, in denen 
Aufgaben von entfernten Verarbeitungsgeräten ausgeführt werden, die über ein Kommunikationsnetz 
miteinander verbunden sind. 

In einer verteilten Cloud-Computing-Umgebung können sich die Programmmodule sowohl in lokalen als 
auch in entfernten Speichermedien des Computersystems einschließlich Speichergeräten befinden. 


[0065] Die Komponenten des Computersystems 800 können einen oder mehrere Prozessoren oder 
Verarbeitungseinheiten 810, den Systemspeicher 820 und den Bus 830, der verschiedene 
Systemkomponenten einschließlich des Systemspeichers 820 mit dem Prozessor 810 verbindet, umfassen, 
sind aber nicht darauf beschränkt. 

Der Prozessor 810 kann das Softwaremodul 815 enthalten, das die hier beschriebenen Methoden ausführt. 
Das Modul 815 kann in die integrierten Schaltungen des Prozessors 810 programmiert oder aus dem 
Speicher 820, der Speichereinheit 840 oder dem Netzwerk 850 oder Kombinationen davon geladen werden. 


[0066] Bus 830 kann eine oder mehrere von mehreren Arten von Busstrukturen darstellen, einschließlich 
eines Speicherbusses oder Speichercontrollers, eines Peripheriebusses, eines beschleunigten 
Grafikanschlusses und eines Prozessors oder lokalen Busses, der eine von mehreren Busarchitekturen 
verwendet. 

Als Beispiel, aber nicht als Einschränkung, gehören zu solchen Architekturen der ISA-Bus (Industry 
Standard Architecture), der MCA-Bus (Micro Channel Architecture), der EISA-Bus (Enhanced ISA), der 
VESA-Bus (Video Electronics Standards Association) und der PCI-Bus (Peripheral Component 
Interconnects). 


[0067] Das Computersystem 800 kann eine Vielzahl von computer-systemlesbaren Medien enthalten. 

Bei diesen Medien kann es sich um alle verfügbaren Medien handeln, auf die das Computersystem 
zugreifen kann, und sie können sowohl flüchtige als auch nicht flüchtige Medien, austauschbare und nicht 
austauschbare Medien umfassen. 


[0068] Der Systemspeicher 820 kann computer-systemlesbare Medien in Form eines flüchtigen Speichers 
umfassen, wie z.B. RAM (Random Access Memory) und/oder Cache-Speicher oder andere. 

Der Systemspeicher 800 kann ferner andere entfernbare/nicht entfernbare flüchtige/nicht flüchtige 
Speichermedien des Computersystems umfassen. 

Nur als Beispiel kann das Speichermedium 840 zum Lesen von und Schreiben auf ein nicht entfernbares, 
nicht flüchtiges magnetisches Medium (z.B. eine "Festplatte") bereitgestellt werden. 

Obwohl nicht gezeigt, können ein Magnetplattenlaufwerk zum Lesen und Beschreiben einer 
nichtflüchtigen, herausnehmbaren Magnetplatte 

(z.B. einer "Diskette") und ein optisches Plattenlaufwerk zum Lesen und Beschreiben einer nichtflüchtigen, 
herausnehmbaren optischen Platte wie einer CD-ROM, DVD-ROM oder anderen optischen Medien 
bereitgestellt werden. 

In solchen Fällen kann jedes Laufwerk über eine oder mehrere Datenträgerschnittstellen an den Bus 630 
angeschlossen werden. 


[0069] Das Computersystem 800 kann auch mit einem oder mehreren externen Geräten 860 
kommunizieren, wie z.B. einer Tastatur, einem Zeigegerät, einem Bildschirm 870 usw.; einem oder 
mehreren Geräten, die es einem Benutzer ermöglichen, mit dem Computersystem zu interagieren; und/oder 
beliebigen Geräten (z.B. Netzwerkkarte, Modem usw.), die es dem Computersystem ermöglichen, mit 
einem oder mehreren anderen Computergeräten zu kommunizieren. 

Eine solche Kommunikation kann über Input/Output 


(I/0)-Schnittstellen 880 erfolgen. 


[0070] Dennoch kann das Computersystem 800 über den Netzwerkadapter 855 mit einem oder mehreren 
Netzwerken 850 wie einem lokalen Netzwerk (LAN), einem allgemeinen Weitverkehrsnetzwerk (WAN) 
und/oder einem öffentlichen Netzwerk (z.B. dem Internet) kommunizieren. 

Wie dargestellt, kommuniziert der Netzwerkadapter 855 mit den anderen Komponenten des 
Computersystems über den Bus 830. 

Es ist zu verstehen, dass, obwohl nicht dargestellt, andere Hardware- und/oder Softwarekomponenten in 
Verbindung mit dem Computersystem verwendet werden können. 

Beispiele sind unter anderem: Mikrocode, Gerätetreiber, redundante Verarbeitungseinheiten, externe 
Plattenlaufwerk-Arrays, RAID-Systeme, Bandlaufwerke und Datenarchivierungs-Speichersysteme usw. 


[0071] Wie von einem Fachmann geschätzt wird, können Aspekte der vorliegenden Offenlegung als 
System, Methode oder Computerprogrammprodukt verkörpert sein. 

Dementsprechend können Aspekte der vorliegenden Offenbarung die Form einer vollständigen Hardware- 
Ausführung, einer vollständigen Software-Ausführung (einschließlich Firmware, residenter Software, 
Mikrocode usw.) oder einer Ausführung annehmen, die Software- und Hardware-Aspekte kombiniert, die 
alle hier allgemein als "Schaltkreis", "Modul" oder "System" bezeichnet werden können. 

Darüber hinaus können Aspekte der vorliegenden Offenbarung die Form eines 

Computerprogrammprodukts annehmen, das in einem oder mehreren computerlesbaren Datenträgern mit 
darauf verkörpertem computerlesbaren Programmcode enthalten ist. 


[0072] Jede Kombination aus einem oder mehreren computerlesbaren Datenträgern kann verwendet 
werden. 

Das computerlesbare Medium kann ein computerlesbares Signalmedium oder ein computerlesbares 
Speichermedium sein. 

Ein computerlesbares Speichermedium kann z.B., aber nicht ausschließlich, ein elektronisches, 
magnetisches, optisches, elektromagnetisches, Infrarot- oder Halbleitersystem, ein Apparat oder eine 
Vorrichtung oder eine geeignete Kombination der vorgenannten sein. 

Spezifischere Beispiele (eine nicht erschöpfende Fiste) für das computerlesbare Speichermedium wären: 
eine tragbare Computerdiskette, eine Festplatte, ein Direktzugriffsspeicher (RAM), ein Festwertspeicher 
(ROM), ein löschbarer programmierbarer Festwertspeicher (EPROM oder Flash-Speicher), ein tragbarer 
Compact-Disc-Festwertspeicher (CD-ROM), ein optisches Speichergerät, ein magnetisches Speichergerät 
oder jede geeignete Kombination der vorgenannten. 

Im Zusammenhang mit diesem Dokument kann ein computerlesbares Speichermedium jedes greifbare 
Medium sein, das ein Programm zur Verwendung durch oder in Verbindung mit einem 
Befehlsausführungssystem, einem Gerät oder einer Vorrichtung enthalten oder speichern kann. 


[0073] Ein computerlesbares Signalmedium kann ein sich ausbreitendes Datensignal mit einem darin 
enthaltenen computerlesbaren Programmcode enthalten, zum Beispiel im Basisband oder als Teil einer 
Trägerwelle. 

Ein solches sich ausbreitendes Signal kann eine Vielzahl von Formen annehmen, einschließlich, aber nicht 
beschränkt auf, elektromagnetische, optische oder jede geeignete Kombination davon. 

Ein computerlesbares Signalmedium kann jedes computerlesbare Medium sein, das kein computerlesbares 
Speichermedium ist und das ein Programm zur Verwendung durch oder in Verbindung mit einem 
Befehlsausführungssystem, einer Vorrichtung oder einem Gerät kommunizieren, propagieren oder 
transportieren kann. 


[0074] Programmcode, der auf einem computerlesbaren Medium verkörpert ist, kann unter Verwendung 
jedes geeigneten Mediums übertragen werden, einschließlich, aber nicht beschränkt auf drahtlose, 
drahtgebundene, optische Faserkabel, RF usw. oder jede geeignete Kombination der vorgenannten. 


[0075] Computerprogrammcode zur Ausführung von Operationen für Aspekte dieser Erfindung kann in 
einer beliebigen Kombination aus einer oder mehreren Programmiersprachen geschrieben sein, 
einschließlich einer objektorientierten Programmiersprache wie Java, Smalltalk, C++ o.ä. und 
herkömmlichen prozeduralen Programmiersprachen wie der Programmiersprache "C" oder ähnlichen 
Programmiersprachen, einer Skriptsprache wie Perl, VBS oder ähnlichen Sprachen und/oder funktionalen 
Sprachen wie Lisp und ML und logikorientierten Sprachen wie Prolog. 

Der Programmcode kann vollständig auf dem Computer des Benutzers, teilweise auf dem Computer des 
Benutzers, als eigenständiges Softwarepaket, teilweise auf dem Computer des Benutzers und teilweise auf 
einem entfernten Computer oder vollständig auf dem entfernten Computer oder Server ausgeführt werden. 
Im letzteren Fall kann der Ferncomputer mit dem Computer des Benutzers über jede Art von Netzwerk 
verbunden sein, einschließlich eines lokalen Netzwerks (LAN) oder eines Weitverkehrsnetzwerks (WAN), 
oder die Verbindung kann mit einem externen Computer hergestellt werden 
(z.B. über das Internet mit Hilfe eines Internet Service Providers). 


[0076] Aspekte der vorliegenden Offenlegung werden unter Bezugnahme auf Flussdiagramm-Illustrationen 
und/oder Blockdiagramme von Methoden, Apparaten (Systemen) und Computerprogramm-Produkten 
gemäß einigen Verkörperungen der vorliegenden Offenlegung beschrieben. 

Es wird davon ausgegangen, dass jeder Block der Flussdiagramm-Abbildungen und/oder Blockdiagramme 
und Kombinationen von Blöcken in den Flussdiagramm-Abbildungen und/oder Blockdiagrammen durch 
Computerprogramm-Anweisungen implementiert werden kann. 

Diese Computerprogrammbefehle können einem Prozessor eines Allzweckrechners, eines Spezialrechners 
oder eines anderen programmierbaren Datenverarbeitungsgeräts zur Erzeugung einer Maschine zur 
Verfügung gestellt werden, so dass die Befehle, die über den Prozessor des Rechners oder eines anderen 
programmierbaren Datenverarbeitungsgeräts ausgeführt werden, Mittel zur Implementierung der im 
Flussdiagramm- und/oder Blockdiagrammblock oder in den Blockdiagrammen angegebenen 
Funktionen/Aktionen schaffen. 


[0077] Diese Computerprogrammbefehle können auch auf einem computerlesbaren Medium gespeichert 
werden, das einen Computer, eine andere programmierbare Datenverarbeitungsanlage oder andere 
Vorrichtungen anweisen kann, in einer bestimmten Weise zu funktionieren, so daß die auf dem 
computerlesbaren Medium gespeicherten Befehle einen Fertigungsgegenstand erzeugen, der Befehle 
enthält, die die im Ablaufdiagramm und/oder in dem Block oder in den Blockdiagrammblöcken 
spezifizierte Funktion/Handlung implementieren. 


[0078] Die Computerprogrammbefehle können auch auf einen Computer, ein anderes programmierbares 
Datenverarbeitungsgerät oder andere Vorrichtungen geladen werden, um zu bewirken, daß auf dem 
Computer, einem anderen programmierbaren Gerät oder anderen Vorrichtungen eine Reihe von 
Betriebsschritten ausgeführt wird, um einen computerimplementierten Prozeß zu erzeugen, so daß die 
Befehle, die auf dem Computer oder einem anderen programmierbaren Gerät ausgeführt werden, Prozesse 
zur Implementierung der im Ablaufdiagramm und/oder im Blockschaltbildblock bzw. in den 
Blockschaltbildblöcken spezifizierten Funktionen/Handlungen bereitstellen. 


[0079] Das Flussdiagramm und die Blockdiagramme in den Abbildungen veranschaulichen die 
Architektur, die Funktionalität und den Betrieb möglicher Implementierungen von Systemen, Methoden 
und Computerprogrammprodukten entsprechend den verschiedenen Ausführungsformen der vorliegenden 
Erfindung. In dieser Hinsicht kann jeder Block in dem Flussdiagramm oder den Blockdiagrammen ein 
Modul, ein Segment oder einen Teil des Codes darstellen, der eine oder mehrere ausführbare Anweisungen 
zur Implementierung der angegebenen logischen Funktion(en) umfasst. 

Es ist auch zu beachten, dass bei einigen alternativen Implementierungen die im Block angegebenen 
Funktionen außerhalb der in den Abbildungen angegebenen Reihenfolge auftreten können. So können z.B. 
zwei nacheinander dargestellte Blöcke tatsächlich im wesentlichen gleichzeitig ausgeführt werden, oder die 
Blöcke können manchmal in umgekehrter Reihenfolge ausgeführt werden, je nach der betreffenden 
Funktionalität. 

Es wird auch daraufhingewiesen, dass jeder Block der Blockdiagramme und/oder der 
Flussdiagrammdarstellung sowie Kombinationen von Blöcken in den Blockdiagrammen und/oder der 


Flussdiagrammdarstellung durch auf Spezialzweck-Hardware basierende Systeme implementiert werden 
kann, die die angegebenen Funktionen oder Handlungen oder Kombinationen von Spezialzweck-Hardware 
und Computerbefehlen ausführen. 


[0080] Das Computerprogrammprodukt kann alle entsprechenden Merkmale umfassen, die die 
Implementierung der hier beschriebenen Methodik ermöglichen und die - wenn sie in ein Computersystem 
geladen sind - in der Lage sind, die Methoden auszuführen. 

Computerprogramm, Softwareprogramm, Programm oder Software ist in diesem Zusammenhang jeder 
Ausdruck eines Befehlssatzes in einer beliebigen Sprache, Code oder Notation, der bewirken soll, dass ein 
System mit Informationsverarbeitungsfähigkeit eine bestimmte Funktion entweder direkt oder nach einem 
oder beiden der folgenden Punkte ausführt: (a) der Konvertierung in eine andere Sprache, einen anderen 
Code oder eine andere Notation und/oder (b) der Reproduktion in einer anderen materiellen Form. 


[0081] Die hier verwendete Terminologie dient nur der Beschreibung bestimmter Ausführungsformen und 
ist nicht als Beschränkung der Erfindung gedacht. Wie hier verwendet, sollen die Singularformen "a", "an" 
und "the" auch die Pluralformen einschließen, es sei denn, aus dem Kontext geht eindeutig etwas anderes 
hervor. Es wird ferner davon ausgegangen, dass die Begriffe "umfasst" und/oder "umfasst", wenn sie in 
dieser Spezifikation verwendet werden, das Vorhandensein von angegebenen Merkmalen, ganzen Zahlen, 
Schritten, Operationen, Elementen und/oder Komponenten angeben, aber nicht das Vorhandensein oder die 
Hinzufügung von einem oder mehreren anderen Merkmalen, ganzen Zahlen, Schritten, Operationen, 
Elementen, Komponenten und/oder Gruppen davon ausschließen. 


[0082] Die entsprechenden Strukturen, Materialien, Handlungen und Äquivalente aller Mittel oder Stufen 
plus Funktionselemente, falls vorhanden, in den nachfolgenden Ansprüchen sollen jede Struktur, jedes 
Material oder jede Handlung zur Ausführung der Funktion in Kombination mit anderen beanspruchten 
Elementen, wie speziell beansprucht, enthalten. 

Die Beschreibung der vorliegenden Erfindung wurde zu Illustrations- und Beschreibungszwecken 
vorgelegt, soll aber weder erschöpfend noch auf die Erfindung in der offengelegten Form beschränkt sein. 
Viele Modifikationen und Variationen werden sich gegenüber denjenigen von gewöhnlichen 
Fachkenntnissen auf dem Gebiet der Kunst ergeben, ohne vom Umfang und Geist der Erfindung 
abzuweichen. 

Die Ausführungsform wurde gewählt und beschrieben, um die Prinzipien der Erfindung und der 
praktischen Anwendung am besten zu erläutern und um es anderen gewöhnlichen Fachleuten zu 
ermöglichen, die Erfindung für verschiedene Ausführungsformen mit verschiedenen Modifikationen zu 
verstehen, die sich für die jeweils beabsichtigte Verwendung eignen. 


[0083] Verschiedene Aspekte der vorliegenden Offenbarung können in Form eines Programms, einer 
Software oder von Computeranweisungen in einem Computer- oder maschinenbenutzbaren oder -lesbaren 
Medium verkörpert sein, die den Computer oder die Maschine veranlassen, die Schritte der Methode 
auszuführen, wenn sie auf dem Computer, dem Prozessor und/oder der Maschine ausgeführt werden. 

Ein von einer Maschine lesbares Programmspeichergerät, das greifbar ein Programm mit Anweisungen 
verkörpert, die von der Maschine ausführbar sind, um verschiedene Funktionalitäten und Methoden 
auszuführen, die in der vorliegenden Offenlegung beschrieben sind, wird ebenfalls bereitgestellt. 


[0084] Das System und die Methode der vorliegenden Offenlegung kann auf einem Computer für 
allgemeine Zwecke oder einem Computersystem für spezielle Zwecke implementiert und ausgeführt 
werden. 

Die Begriffe "Computersystem" und "Computernetzwerk", wie sie in der vorliegenden Anmeldung 
verwendet werden, können eine Vielzahl von Kombinationen aus fester und/oder tragbarer 
Computerhardware, Software, Peripheriegeräten und Speichergeräten umfassen. 

Das Computersystem kann eine Vielzahl von Einzelkomponenten umfassen, die vernetzt oder anderweitig 
verbunden sind, um gemeinsam zu arbeiten, oder es kann eine oder mehrere eigenständige Komponenten 
umfassen. 


Die Hardware- und Softwarekomponenten des Computersystems der vorliegenden Anwendung können 
feste und tragbare Geräte, wie z.B. Desktop, Laptop und/oder Server, umfassen und in diese integriert sein. 
Ein Modul kann eine Komponente eines Geräts, einer Software, eines Programms oder eines Systems sein, 
das eine gewisse "Funktionalität" implementiert, die als Software, Hardware, Firmware, elektronische 
Schaltungen usw. verkörpert sein kann. 


[0085] Obwohl spezifische Ausführungsformen der vorliegenden Erfindung beschrieben worden sind, wird 
von den Fachleuten auf dem Gebiet der Kunst verstanden, dass es andere Ausführungsformen gibt, die den 
beschriebenen Ausführungsformen gleichwertig sind. 

Dementsprechend ist zu verstehen, dass die Erfindung nicht durch die spezifischen illustrierten 
Ausführungsformen, sondern nur durch den Umfang der beigefügten Patentansprüche beschränkt werden 
soll. 


KONZEPTE 


[0086] Konzept 1. Ein Kryptowährungssystem, das folgendes umfaßt: 

einen oder mehrere Prozessoren; und Speicher, der ausführbare Befehle speichert, die, wenn sie von dem 
einen oder den mehreren Prozessoren ausgeführt werden, das Kryptowährungssystem so konfigurieren, daß 
es mit einer Vorrichtung eines Benutzers zu kommunizieren; 

Körperaktivitätsdaten zu empfangen, die auf der Grundlage der Körperaktivität des Benutzers erzeugt 
werden, wobei die Körperaktivität durch einen Sensor erfasst wird, der kommunikativ mit der Vorrichtung 
des Benutzers gekoppelt oder in dieser enthalten ist; zu verifizieren, ob die Körperaktivitätsdaten des 
Benutzers eine oder mehrere Bedingungen erfüllen, die durch das Kryptowährungssystem festgelegt 
werden; und dem Benutzer, dessen Körperaktivitätsdaten verifiziert werden, Kryptowährung zuzuweisen. 


[0087] Konzept 2. Das System eines beliebigen vorhergehenden und/oder nachfolgenden 
Konzepts/Konzepts, wobei die vom Sensor erfasste Körperaktivität mindestens eine der vom Benutzer 
emittierten Körperstrahlung, den Körperflüssigkeitsstrom, eine Hirnwelle, die Pulsfrequenz oder die 
Körperwärmestrahlung umfasst. 


[0088] Konzept 3. Das System jedes vorhergehenden und/oder nachfolgenden Konzepts/jeder 
vorhergehenden und/oder nachfolgenden Konzepte, wobei die eine oder mehrere Bedingungen auf der 
Grundlage einer Menge menschlicher Körperaktivität festgelegt werden, die mit einer Aufgabe verbunden 
ist, die dem Gerät des Benutzers zur Verfügung gestellt wird. 


[0089] Konzept 4. Das System irgendeines vorhergehenden und/oder nachfolgenden Konzepts, wobei die 
eine oder mehrere Bedingungen eine Bedingung umfassen, dass die Körperaktivitätsdaten repräsentieren, 
dass der Anwender eine Aufgabe ausführt, die dem Gerät des Anwenders zur Verfügung gestellt wird. 


[0090] Konzept 5. Das System eines oder mehrerer vorhergehender und/oder nachfolgender Konzepte, 
wobei die Körperaktivitätsdaten unter Verwendung eines Hash-Algorithmus erzeugt werden, der die 
menschliche Körperaktivität in eine Verschlüsselungsausgabe umwandelt, und die erzeugten 
Körperaktivitätsdaten einen Hash der erfassten Körperaktivität des Benutzers umfassen. 


[0091] Konzept 6. Das System irgendeines vorhergehenden und/oder nachfolgenden Konzepts/Konzepts, 
wobei die Körperaktivitätsdaten einen oder mehrere Vektoren umfassen, die aus der von dem Sensor 
erfaßten Körperaktivität erzeugt werden. 


[0092] Konzept 7. Das System eines oder mehrerer vorhergehender und/oder nachfolgender Konzepte, 
wobei die eine oder mehrere Bedingungen eine Bedingung einschließen, daß der Hash der Körperaktivität 


wiederholte Muster oder eine durch das Krypto-Währungssystem gesetzte mathematische Eigenschaft 
enthält. 


[0093] Konzept 8. Das System eines oder mehrerer vorhergehender und/oder nachfolgender Konzepte, 
wobei das Kryptowährungssystem dem Benutzer die Kryptowährung zuteilt, indem es einen Block für die 
zugeteilte Kryptowährung erzeugt und den Block zu einer im Kryptowährungssystem gespeicherten 
Blockkette hinzufügt. 


[0094] Konzept 9. Das System irgendeines vorhergehenden und/oder nachfolgenden Konzepts/Konzepts, 
wobei der Block Daten umfaßt, die folgendes umfassen: eine Aufgabe, die dem Gerät des Benutzers zur 
Verfügung gestellt wird; Informationen über die vergebene KryptoWährung; einen Hash, der mit der 
Körperaktivität verbunden ist; und einen Hash eines vorhergehenden Blocks. 


[0095] Konzept 10. Das System irgendeines vorhergehenden und/oder nachfolgenden Konzepts/Konzepts, 
wobei die dem Gerät des Benutzers bereitgestellte Aufgabe einen Test umfaßt, um zu überprüfen, ob der 
Benutzer des Geräts ein Mensch ist oder nicht. 


[0096] Konzept 11. Das System irgendeines vorhergehenden und/oder nachfolgenden Konzepts/Konzepts, 
wobei das Kryptowährungssystem so konfiguriert ist, dass es: von der Vorrichtung des Benutzers Daten der 
Körperaktivität, die vor der Anwendung des Hash-Algorithmus erzeugt wurden, und den Hash der 
Körperaktivität empfängt; die Daten der Körperaktivität aufbereitet; und die aufbereiteten Daten mit dem 
Hash der Körperaktivität, der von der Vorrichtung des Benutzers empfangen wurde, vergleicht, um die 
Daten der Körperaktivität zu verifizieren. 


[0097] Konzept 12. Ein computer-implementiertes Verfahren, umfassend: Empfangen einer Aufgabe über 
das Netzwerk durch eine an ein Netzwerk gekoppelte Vorrichtung eines Benutzers; Erfassen der 
Körperaktivität des Benutzers durch einen Sensor, der kommunikativ mit der Vorrichtung des Benutzers 
gekoppelt oder in dieser enthalten ist; Erzeugen von Körperaktivitätsdaten auf der Gmndlage der erfaßten 
Körperaktivität des Benutzers; Verifizieren durch ein Kryptowährungssystem, das kommunikativ mit der 
Vorrichtung des Benutzers gekoppelt ist, ob die Körperaktivitätsdaten eine oder mehrere Bedingungen 
erfüllen, die durch das Kryptowährungssystem festgelegt sind; und Zuweisen der Kryptowährung durch das 
Kryptowährungssystem an den Benutzer, dessen Körperaktivitätsdaten verifiziert werden. 


[0098] Konzept 13. Verfahren eines beliebigen vorhergehenden und/oder nachfolgenden 
Konzepts/Konzepts, bei dem die vom Sensor erfasste Körperaktivität mindestens eine vom Benutzer 
emittierte Körperstrahlung, Körperflüssigkeitsströmung, eine Hirnwelle, Pulsfrequenz oder 
Körperwärmestrahlung umfasst. 


[0099] Konzept 14. Das Verfahren eines oder mehrerer vorhergehender und/oder nachfolgender Konzepte, 
wobei die eine oder mehrere Bedingungen durch das Kryptowährungssystem auf der Grundlage eines 
Betrags menschlicher Körperaktivität festgelegt werden, der mit der Aufgabe verbunden ist, die dem Gerät 
des Benutzers bereitgestellt wird. 


[00100] Konzept 15. Das Verfahren irgendeines vorhergehenden und/oder nachfolgenden 
Konzepts/Konzepts, wobei die Verifizierung, ob die Körperaktivitätsdaten die eine oder mehrere 
Bedingungen erfüllen, die Bestimmung umfaßt, ob die Körperaktivitätsdaten repräsentieren, daß der 
Benutzer die dem Gerät des Benutzers bereitgestellte Aufgabe ausführt. 


[00101] Konzept 16. Das Verfahren irgendeines vorhergehenden und/oder nachfolgenden 
Konzepts/Konzepts, wobei das Verifizieren, ob die Körperaktivitätsdaten die eine oder mehrere 


Bedingungen erfüllen, das Bestimmen umfaßt, ob die Körperaktivitätsdaten mehr als einen Betrag der 
Körperaktivität repräsentieren, der durch das Kryptowährungssystem festgelegt ist. 


[00102] Konzept 17. Verfahren eines beliebigen vorhergehenden und/oder nachfolgenden 
Konzepts/Konzepts, wobei die Körperaktivitätsdaten unter Verwendung eines Hash-Algorithmus erzeugt 
werden, der die menschliche Körperaktivität in eine Verschlüsselungsausgabe umwandelt, und die 
erzeugten Körperaktivitätsdaten einen Hash der erfassten Körperaktivität des Benutzers umfassen. 


[00103] Konzept 18. Verfahren eines beliebigen vorhergehenden und/oder nachfolgenden 
Konzepts/Konzepts, wobei die Körperaktivitätsdaten einen oder mehrere Vektoren umfassen, die aus der 
von dem Sensor erfassten Körperaktivität erzeugt werden. 


[00104] Konzept 19. Das Verfahren irgendeines vorhergehenden und/oder nachfolgenden 
Konzepts/Konzepts, wobei die Überprüfung, ob die Körperaktivitätsdaten die eine oder mehrere 
Bedingungen erfüllen, die durch das Krypto-Währungssystem festgelegt sind, die Bestimmung umfaßt, ob 
der Hash der erfaßten Körperaktivität wiederholte Muster oder eine mathematische Eigenschaft enthält, die 
durch das Krypto-Währungssystem festgelegt ist. 


[00105] Konzept 20. Verfahren eines beliebigen vorhergehenden und/oder nachfolgenden 
Konzepts/Konzepts, wobei die Zuerkennung der Kryptowährung das Erzeugen eines Blocks für die 
zugeteilte Kryptowährung durch das Kryptowährungssystem und das Hinzufügen des erzeugten Blocks zu 
einer in dem Kryptowährungssystem gespeicherten Blockkette umfaßt. 


[00106] Konzept 21. Verfahren eines beliebigen vorhergehenden und/oder nachfolgenden 
Konzepts/Konzepts, wobei der Block Daten umfaßt, die folgendes umfassen: die der Vorrichtung des 
Benutzers bereitgestellte Aufgabe; Informationen über die vergebene Kryptowährung; den erzeugten Hash, 
der mit der Körperaktivität verbunden ist; und einen Hash eines vorhergehenden Blocks. 


[00107] Konzept 22. Das Verfahren jedes vorhergehenden und/oder nachfolgenden Konzepts/jeder 
vorhergehenden und/oder nachfolgenden Konzepte, wobei die Aufgabe einen Test umfasst, um zu 
überprüfen, ob der Benutzer des Geräts ein Mensch ist oder nicht. 


[00108] Konzept 23. Verfahren eines beliebigen vorhergehenden und/oder nachfolgenden 
Konzepts/Konzepts, das ferner umfaßt: Empfangen von Daten der Körperaktivität, die vor der Anwendung 
des Hash-Algorithmus erzeugt wurden, und des Hash der Körperaktivität durch das Krypto- 
Währungssystem von der Vorrichtung des Benutzers; Wiederaufbereiten der Daten der Körperaktivität 
durch das Krypto-Währungssystem; und Vergleichen der wiederaufbereiteten Daten mit dem Hash der 
Körperaktivität, der von der Vorrichtung des Benutzers empfangen wurde, durch das Krypto- 
Währungssystem, um die Körperaktivitätsdaten zu verifizieren. 


[00109] Konzept 24. Vorrichtung, umfassend: einen oder mehrere Prozessoren, die kommunikativ mit 
einem Sensor gekoppelt sind, wobei der Sensor so konfiguriert ist, daß er die Körperaktivität eines 
Benutzers erfaßt; und einen Speicher, der ausführbare Befehle speichert, die, wenn sie von dem einen oder 
den mehreren Prozessoren ausgeführt werden, die Vorrichtung so konfigurieren, daß sie: eine Aufgabe 
empfängt; Körperaktivitätsdaten auf der Grundlage der erfaßten Körperaktivität des Benutzers erzeugt, 
wobei die erfaßte Körperaktivität der empfangenen Aufgabe zugeordnet ist; und die erzeugten 
Körperaktivitätsdaten an ein System oder Netzwerk überträgt, das die Körperaktivitätsdaten verifiziert, um 
eine Kryptowährung zu vergeben. 


[00110] Konzept 25. Das System irgendeines vorhergehenden und/oder nachfolgenden Konzepts/Konzepts, 
wobei die von dem Sensor erfaßte Körperaktivität mindestens eine von Körperstrahlung, die von dem 
Benutzer emittiert wird, Körperflüssigkeitsfluß, eine Gehirnwelle, Pulsfrequenz oder 
Körperwärmestrahlung umfaßt. 


[00111] Konzept 26. Das System eines oder mehrerer vorhergehender und/oder nachfolgender Konzepte, 
wobei die Körperaktivitätsdaten unter Verwendung eines Hash-Algorithmus erzeugt werden, der die 
menschliche Körperaktivität in eine Verschlüsselungsausgabe umwandelt. 


[00112] Konzept 27. Das System eines oder mehrerer vorhergehender und/oder nachfolgender Konzepte, 
wobei die Körperaktivitätsdaten einen oder mehrere Vektoren umfassen, die aus der vom Sensor erfaßten 
Körperaktivität erzeugt werden. 


[00113] Konzept 28. Das System jedes vorhergehenden und/oder nachfolgenden Konzepts/jeder 
vorhergehenden und/oder nachfolgenden Konzepte, wobei die Körperaktivitätsdaten durch Erzeugung 
eines oder mehrerer Vektoren aus der vom Sensor erfaßten Körperaktivität und Verschlüsselung des einen 
oder der mehreren Vektoren erzeugt werden. 


Rechte Seite des Patentes: 


1. Ein Krypto-Währungssystem, bestehend aus: 
einem oder mehreren Prozessoren; und 

Speicher, in dem ausführbare Anweisungen gespeichert sind, die, wenn sie von einem oder mehreren 
Prozessoren ausgeführt werden, das Krypto-Währungssystem so konfigurieren, dass es 

mit einem Gerät eines Benutzers zu kommunizieren; 

Körperaktivitätsdaten zu empfangen, die auf der Grundlage der Körperaktivität des Benutzers erzeugt 
werden, wobei die Körperaktivität durch einen Sensor erfasst wird, der kommunikativ mit der 
Vorrichtung des Benutzers gekoppelt oder in dieser enthalten ist; 

zu verifizieren, ob die Körperaktivitätsdaten des Benutzers eine oder mehrere Bedingungen erfüllen, 
die durch das Krypto-Währungssystem festgelegt sind; und 

Vergabe der Kryptowährung an den Benutzer, dessen Körperaktivitätsdaten überprüft werden. 

2. System nach Anspruch 1, bei dem die von dem Sensor erfasste Körperaktivität mindestens eine von 
Körperstrahlung, die von dem Benutzer emittiert wird, Körperflüssigkeitsstrom, eine Hirnwelle, 
Pulsfrequenz oder Körperwärmestrahlung umfasst. 

3. System nach Anspruch 1, bei dem die eine oder mehrere Bedingungen auf der Grundlage einer 
Menge menschlicher Körperaktivität festgelegt werden, die mit einer Aufgabe verbunden ist, die dem 
Gerät des Benutzers bereitgestellt wird. 

4. System nach einem der Ansprüche 1-3, wobei die Körperaktivitätsdaten unter Verwendung eines 
Hash-Algorithmus erzeugt werden, der die menschliche Körperaktivität in eine 


Verschlüsselungsausgabe umwandelt, und die erzeugten Körperaktivitätsdaten einen Hash der 
erfassten Körperaktivität des Benutzers umfassen. 

5. System nach einem der Ansprüche 1-3, wobei die Körperaktivitätsdaten einen oder mehrere 
Vektoren umfassen, die aus der von dem Sensor erfassten Körperaktivität erzeugt werden. 

6. Das System nach einem der Ansprüche 1-3, wobei das Kryptowährungssystem dem Benutzer die 
Kryptowährung zuteilt, indem es einen Block für die zugeteilte Kryptowährung erzeugt und den Block 
zu einer Blockkette hinzufügt, die in dem Kryptowährungssystem gespeichert ist. 

7. System nach Anspruch 6, wobei der Block Daten enthält, die folgendes umfassen 
eine Aufgabe, die dem Gerät des Benutzers zur Verfügung gestellt wird; 

Informationen über die vergebene Kryptowährung; 

einen mit der Körperaktivität verbundenen Hash; und 
ein Hash eines vorherigen Blocks. 

8. System nach Anspruch 3, wobei die Aufgabe, die dem Gerät des Benutzers gestellt wird, einen Test 
umfasst, um zu überprüfen, ob der Benutzer des Geräts ein Mensch ist oder nicht. 

9. System nach Anspruch 4, wobei das Krypto-Währungssystem so konfiguriert ist, dass es von der 
Vorrichtung des Benutzers Daten der Körperaktivität, die vor der Anwendung des Hash-Algorithmus 
erzeugt wurden, und den Hash der Körperaktivität empfängt; 

Aufbereiten der Daten der Körperaktivität; und 

Vergleichen Sie die aufbereiteten Daten mit dem Hash der Körperaktivität, den Sie vom Gerät des 
Benutzers erhalten haben, um die Körperaktivitätsdaten zu überprüfen. 

10. Ein computerimplementiertes Verfahren, bestehend aus: 

Empfangen einer Aufgabe über das Netzwerk durch eine an ein Netzwerk gekoppelte Vorrichtung 
eines Benutzers; Erfassen der Körperaktivität des Benutzers durch einen Sensor, der kommunikativ 
mit der Vorrichtung des Benutzers gekoppelt oder in dieser enthalten ist; 

Erzeugen von Körperaktivitätsdaten auf der Grundlage der erfassten Körperaktivität des Benutzers; 

Verifizieren, durch ein Krypto-Währungssystem, das kommunikativ mit der Vorrichtung des 
Benutzers gekoppelt ist, ob die Körperaktivitätsdaten eine oder mehrere Bedingungen erfüllen, die von 
der 

Krypto-Währungssystem; und 

Vergabe der Kryptowährung durch das Kryptowährungssystem an den Benutzer, dessen 
Körperaktivitätsdaten überprüft werden. 

11. Verfahren nach Anspruch 10, wobei die von dem Sensor erfasste Körperaktivität mindestens eine 
der folgenden Komponenten umfasst: Körperstrahlung, die von dem Benutzer emittiert wird, 
Körperflüssigkeitsstrom, eine Hirnwelle, Pulsfrequenz oder Körperwärmestrahlung. 



12. Verfahren nach Anspruch 10, wobei die eine oder mehrere Bedingungen durch das 
Kryptocurrency-System auf der Grundlage einer Menge menschlicher Körperaktivität festgelegt 
werden, die mit der Aufgabe verbunden ist, die dem Gerät des Benutzers gestellt wird. 

13. Verfahren nach einem der Ansprüche 10-12, wobei die Körperaktivitätsdaten unter Verwendung 
eines Hash-Algorithmus erzeugt werden, der die menschliche Körperaktivität in eine 
Verschlüsselungsausgabe umwandelt, und die erzeugten Körperaktivitätsdaten einen Hash der 
erfassten Körperaktivität des Benutzers umfassen. 

14. Verfahren nach einem der Ansprüche 10-12, wobei die Körperaktivitätsdaten einen oder mehrere 
Vektoren umfassen, die aus der von dem Sensor erfassten Körperaktivität erzeugt werden. 

15. Verfahren nach Anspruch 13, weiter umfassend: 

Empfangen von Daten der Körperaktivität, die vor der Anwendung des Hash-Algorithmus erzeugt 
wurden, und des Hash der Körperaktivität durch das Krypto-Währungssystem von dem Gerät des 
Benutzers; 

Aufbereiten der Daten der Körperaktivität durch das Kryptowährungssystem; und Vergleichen der 
aufbereiteten Daten mit dem Hash der Körperaktivität, der von der Vorrichtung des Benutzers 
empfangen wurde, durch das Kryptowährungssystem, um die Körperaktivitätsdaten zu verifizieren. 


Mit bestem, ^rü'&em-, 
Volte« Pu.tt 
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